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1 Be die nung des Pro gramms

In die sem Ab schnitt geht’s um die In stal la ti on, das Star ten von RO -
BOT IV und die Be die nung des Spiels. Zum Schluß soll es auch noch
ein mal um die Re gi strie rung, die Schlüs sel zahl usw. ge hen.

1.1 In stal la ti on

Wie vie le gro ße Spie le soll te RO BOT IV auf der Fest plat te in stal liert
wer den. Zwar kannst Du RO BOT IV theo re tisch auch di rekt von der
Dis ket te star ten, nur be kommst Du spä tes tens beim Ab spei chern von
Spiel si che run gen Schwie rig kei ten. Dank des vor han de nen In stal la -
tions-Pro gram mes ge stal tet sich die In stal la ti on recht ein fach:

>a: (oder B:, wenn Dis ket te im 2. Lauf werk steckt)
A:\ >in stall

Da nach star tet das Pro gramm mit der Mel dung “Da tei en wer den un -
ter sucht...” und kurz da rauf er scheint eine Menü-Aus wahl, in der alle
in stal lier ba ren Pro gram me an ge zeigt wer den. Für eine wei te re Hil fe
soll test Du Dir den In for ma tions-Text in der un te ren Bild schirm hälf te 
an schau en.

Wer jetzt sagt: „Schön und gut, aber ich habe kei ne Fest plat te zur Ver -
fü gung!“, soll te dies be ach ten: Zwar kann RO BOT auch nur von der
Dis ket te ge spielt wer den, es ist je doch rat sam, da rauf zu ach ten, vor
dem Spei chern bzw. La den ei ner Spiel si che rung eine for ma tier te Dis -
ket te ein zu le gen, wel che die Da tei en für die Si che run gen auf neh men
kann! So lan ge Du spielst (also die Spiel fi gur in der Land schaft be -
wegst), kannst Du die Dis ket te für neue Spiel si che run gen im Lauf -
werk las sen. Nur wenn Du das Spiel been dest, so daß das Ti tel bild
wie der er scheint, muß sich die Pro gramm dis ket te wie der im Lauf -
werk be fin den.
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1.2 Star ten und Spie len 

RO BOT IV wird in dem Ver zeich nis, in dem es in stal liert wur de,
über den Auf ruf “RO BOT4.EXE” ge star tet . Nach ei ni ger Zeit
soll te das RO BOT IV-Start bild mit vie len blin ken den Lam pen
er schei nen:

Durch Drü cken der EN TER-Tas te („Ein ga be-“ oder „RE TURN“-Tas -
te ge nannt) er scheint das Haupt me nü mit ei ner Aus wahl der Grund -
funk tio nen:

F1 Öffnet die allgemeine Hilfe.

F2 Zeigt die Geschichte von ROBOT IV.

F4 Startet ein neues Spiel.

F7 Lädt eine Spielsicherung.

F9 Beendet das Spiel.

Alt+M Schal tet die Ti tel-Mu sik aus und ein.

Ist das Menü nicht zu se hen, kannst Du mit der Esc-Tas te das Spiel
wie der ver las sen (be vor das Pro gramm wirk lich been det wird, er -
scheint der „Au to ma ti sche Be stell schein“. Ein er neu tes „Esc“ been det 
das Pro gramm dann end gül tig!).
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Wäh rend ei nes Spiels gibt es auch noch ei ni ge Funk tio nen, die Du
über die je wei li ge Funk tions-Tas te oder das mit Esc zu öff nen de
Spiel-Menü je der zeit auf ru fen kannst:

? Zeigt den Anfangs-Text der Szene.

¿ Öffnet den Rucksack (siehe unten).

F1 Öffnet die allgemeine Hilfe.

F2 Erzählt die Story des Spieles.

F3 Bringt Dich unter Verlust eines Lebens an den Szenen-Anfang.

F5 Sichert den aktuellen Spielstand.

F7 Lädt einen vorher gesicherten Spielstand.

F9 Bricht das Spiel ab.

Über Ein stel lun gen öff nest Du das Op tio nen-Menü: 

Alt+S Schaltet Laufgeräusche und Explosionen an/aus.

Alt+E Schaltet Fanfaren an und aus.

Alt+M Schaltet die Hintergrund-Musik an und aus.

Alt+T In der Farb-Version kann über diese Taste die
Anzeige der Tür-Nummern eingeschaltet werden.

Alt+1-9 Über diese Einstellung läßt sich die Spielgeschwindigkeit einstellen.

Bit te be ach tet, daß wir mit der Wind ows-Ver si on die Tas ten-Be le gung 
än dern mu ß ten. Bei den al ten DOS-Ver sio nen wur de die Tür-Num -
mern-An zei ge mit Alt+M um ge schal tet, und die Sound-Op tio nen er -
reich te man ohne die Alt-Tas te, also nur S, E bzw. M.

DOS-Ver sio nen mit der ak tu el len Tas ten-Be le gung fin det Ihr im
Downlo ad-Be reich von www.tom-games.de.
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1.3 Steu ern der Spiel fi gur

Der klei ne Held wird vor nehm lich mit den Pfeil-Tas ten auf der Spiel -
flä che be wegt. Da bei ist, be son ders für alle RO BOT I- und II-Ken ner,
wich tig zu wis sen, daß man ab Ro bot III auch di ago nal mit der Fi gur
lau fen kann. Die Tas ten zur Steue rung der Spiel fi gur sind:

 und 

Kei ne Pa nik, die „schrä gen“, di ago na len Be we gun gen sind nur
manch mal not wen dig bzw. von Vor teil. Mit den ver ti ka len bzw. ho ri -
zon ta len Rich tun gen kommt man in der Re gel ohne Pro ble me aus.

Na tür lich könnt Ihr den Hel den auch mit den Tas ten im Num -
mern-Block steu ern.

1.4 Maus steue rung

Übri gens läßt sich die Spiel fi gur auch mit der Maus steu ern, un ter
DOS muß hier zu un ter Um stän den noch ein Maus-Trei ber in stal liert
wer den.

Um den klei nen Held zu steu ern, klickst Du ein fach mit der Maus auf
die ge wünsch te Ziel-Po si ti on. Die se „Stel le“ soll te da bei nicht zu weit
von der Po si ti on des Hel den ent fernt sein. Grö ße re Hin der nis se um -
geht der Held da bei auch nicht.

Über die rech te Maus-Tas te öff net sich das je wei li ge Spiel-Menü. Da -
durch kann man so gar Ob jek te im Ruc ksack mit der Maus aus wäh len.
Mit der lin ken Maus-Tas te klickt man dann die ge wünsch te
Menü-Op ti on an, um die Funk ti on aus zu lö sen.

Na tür lich muß man die Be die nung mit der Maus ein we nig üben, vor
allem in schwie ri gen Si tua tio nen ist die Steue rung mit der Maus nicht 
wirk lich ein fa cher. Wir emp feh len eher die Steue rung über die Ta sta -
tur.

Infoheft Robot IV 5 Be die nung des Pro gramms
Steu ern der Spiel fi gur

Infoheft Robot IV
(c) 1992-2004 by A. Tofahrn, Karben



1.5 Spiel-Ob jek te

Auf Dei nem Wege durch die Sze nen be geg nest Du nicht nur al ler lei
ek li gem oder auf dring li chem Ge tier, son dern fin dest Dich auch oft mit 
al ler lei Klein zeug kon fron tiert. Da bei muß zwi schen drei Grund ar ten
von „Din gen“ un ter schie den wer den:

· Din ge mit di rek ter Wir kung

Die se Din ge kön nen nicht mit ge nom men wer den, ver schwin den
aber bei Be tre ten und ha ben eine di rek te Aus wir kung auf den
Spiel ver lauf (z.B. die Fel der mit den wohl schme cken den Bee ren).

· Din ge zum Mit neh men

Die se Din ge bzw. Ge gen stän de kön nen auf ge nom men und in den
„Ruc ksack“ ge steckt wer den, in dem man ein fach auf sie läuft.
Die se Din ge ha ben ih ren Sinn bzw. ihre Wir kung ein fach da rin,
daß man sie be sitzt (z.B. die Schlüs sel ge hö ren dazu). 

· Din ge des täg li chen Be darfs

Hier mit sind alle Ge gen stän de ge meint, die man „ver brau chen“
bzw. „be nut zen“ kann. Zu erst nimmt man sie mit – wie zu vor be -
schrie ben –, um sich dann durch den Ruc ksack-Me nü punkt „Be -
nut zen“ ih rer Wir kung zu be die nen. Klas si sche Ge genstände
die ser Art sind die Nah rungs mit tel. Wenn Du sie „be nutzt“, be -
deu tet das, daß Du et was ißt und Dich da mit stärkst. Soll te bei ei -
nem Ge gen stand das „Be nut zen“ nicht funk tio nie ren (der
Ge gen stand also ein fach ab ge legt wird), kann das meh re re Grün -
de ha ben: Ent we der kann er nicht „be nutzt“ wer den (auf die Art,
die hier ge meint ist, wie z.B. die Din ge zum Mit neh men), oder er
hat im Mo ment nicht die ge wünsch te Wir kung, weil die eine oder
an de re Be din gung nicht er füllt ist. Wer z.B. das Le bens eli xier be -
nut zen will, aber be reits die ma xi ma le An zahl an Le ben hat (das
sind 3), wird die Fla sche un ter sich ab ge legt fin den. Die Wir kung
bleibt also aus (Man kann die Fla sche na tür lich wie der mit neh -
men...). 
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Dann gibt es noch an de re Ge gen stän de, die sich nicht in eine die ser
drei Ka te go rien ein tei len las sen. Zum Bei spiel das „Aus ru fe zei chen“,
wel ches man be lie big oft be nut zen kann. Schon be kannt, wo für es gut
ist? Wird das Aus ru fe zei chen aus dem Ruc ksack ge holt, er scheint ein
wei te res, das sich nun frei auf der Spiel flä che be we gen läßt. Es gibt,
wenn man es auf ein Ob jekt ge setzt und die EN TER-Tas te ge drückt
hat, be reit wil lig – lei der aber oft sehr vage – Aus kunft über die ses Ob -
jekt. Je den falls ist es ein sehr wich ti ger Ge gen stand im Spiel!!! (Übri -
gens kann man es auch mit der Maus steu ern!).

Die Mi kro-Kas set ten, die über all he rum lie gen, kann man alle mit neh -
men. Um sie al ler dings ab hö ren zu kön nen, be nö tigst Du zu erst den
Re kor der.

Noch et was ist wich tig im Zu sam men hang mit den ver schie de nen
„Din gen“: Man kann sie über all dort ab le gen, wo man selbst steht, also 
auch auf Sand, Wald we gen usw., nur nicht auf Brü cken.  Es ist so gar
mög lich, meh re re Din ge auf ein an der zu sta peln!
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1.6 Der Ruc ksack

Im Spiel öff nest Du mit der EN TER-Tas te (oder eben mit der Maus
über das Spiel-Menü) den Ruc ksack. Er ent hält alle Din ge, die Du
wäh rend des Spie les ein ge sam melt oder er wor ben hast und da her mit
Dir he rum trägst:

Das klei ne Menü un ter dem se lek tier ten Ob jekt zeigt, was man da mit
mo men tan an stel len kann. Mit Be nut zen wird die je wei li ge Funk ti on
aus ge führt, Ab le gen legt das Ob jekt an die Stel le, wo der Held ge ra de
steht. Wenn Du das Aus ru fe zei chen be sitzt, kannst Du über An schau -
en wei te re In for ma tio nen zum Ob jekt er hal ten. Zum Ver dop peln be nö -
tigst Du ei nen Du pli ka tor.

Wenn Du Fol gen des zu Ge sicht be kommst,

be deu tet dies, daß der im Ruc ksack an ge zeig te Ge gen stand für meh re -
re Ge gen stän de der glei chen Art steht. Ein Bei spiel da für sind z.B. die
Schlüs sel. Hast Du mehr als ei nen Schlüs sel, er scheint beim Öff nen
des Ruc ksacks in der obe ren Leis te zu erst nur ein schwar zer Ver tre -
ter. Und dar un ter er scheint dann das oben ge zeig te „Menü“. Drückst
Du hier die EN TER-Tas te, er scheint eine neue Leis te mit al len
Schlüs seln, die Du be sitzt.
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1.7 Die Sta tus - Zei le

Ober halb der Spiel flä che am obe ren Bild rand be fin det sich die Sta -
tus-Zei le von RO BOT IV. Hier wirst Du z.B. in for miert über die
Punkt zahl, die Du be reits er reicht hast, oder wie vie le Com pu -
ter-Chips Dei ne Ta schen fül len... Im ein zel nen zeigt sie Dir:

Ganz vor ne in der Sta tus-Zei le wird Dir an ge zeigt, in wel chem „Zu -
stand“ sich die Spiel fi gur ge ra de be fin det. Da mit ist ge meint, ob Du
(also die Spiel fi gur) nor mal he rum läufst oder an de re Din ge tust.

So lan ge Du min de stens ei nen Blau mann be sitzt, kannst Du ge fahr los
über Elek tro zäu ne ge hen.

Nach dem Rei ben ei ner der Kris tall ku geln ma chen die meis ten Vie -
cher eine Mi nu te lang ei nen grö ße ren Bo gen um Dich he rum. Al ler -
dings ver geht die se Zeit ziem lich schnell. Da mit Du ge nau weißt,
wann die se Zeit ab ge lau fen ist, wird hier die Rest zeit in Se kun den an -
ge zeigt.

Du be ginnst mit 3 „Le ben“. Bei Null ist Dein Spiel un wi der ruf lich zu
Ende. Ja, ja, Du hast recht: Wer hat schon meh re re Le ben ?! Da man
dies je doch von vie len an de ren Spie len her kennt (auch von RO BOT I
bis III), ha ben wir die se „Zähl wei se“ auch bei RO BOT IV über nom -
men.

Bis zu 150 Stück kannst Du mit Dir he rum schlep pen, be vor das Pro -
gramm Dir sagt, daß Du nun wirk lich ge nug da von hast und lang sam
‘mal et was aus ge ben soll test... „Chips“ be nö tigst Du ei gent lich nur
zum Han deln mit den gu ten Ro bo tern.
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Es ist zwar schön, über all Din ge zu fin den und ein zu ste cken: Du soll -
test je doch auch be den ken, daß al les sein Ge wicht hat! Du und Dein
Ruc ksack kön nen nicht mehr als 30 Kg tra gen. Nicht viel, je doch ge -
nug, wenn man be denkt, daß die Chips da bei nicht mit ge rech net wer -
den... Die meis ten Din ge „wie gen“ ein heit lich 250 g. Nur ei ni ge
schla gen wirk lich kräf tig zu Bu che. Auf alle Fäl le soll test Du sorg sam
mit Dei ner Last um ge hen.

Hier er fährst Du Dei ne ge naue Po si ti on. Das ers te ist die so ge nann te
“Sze nen-Num mer”. Durch die se ist eine Sze ne ein deu tig iden ti fi zier -
bar. Wenn Du 1 ad dierst, be kommst Du die Num mer der nächs ten
rech ten Sze ne. Ad dierst Du 10, be kommst Du die Num mer der nächs -
ten süd li chen Sze ne. Wenn Du 100 ad dierst, lan dest Du eine gan ze
Ebe ne tie fer. Die bei den letz ten Zah len ge ben Dei ne Po si ti on in ei ner
Sze ne an. Die sind ei gent lich nur wich tig, wenn Du ir gend je man dem
be schrei ben möch test, wo Du et was be stimm tes ge fun den hast.
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1.8 Re gi strie rung und Schlüs sel zahl

Die Ro bot-Spie le sind mit Aus nah me von Ro bot Ju ni or Sha re wa re.
Das be deu tet, daß man die se eine Zeit lang tes ten darf. So gar das Er -
stel len und Wei ter ge ben von Ko pien der Pro gram me ist im Ge gen satz
zu so ge nann ter kom mer ziel ler Soft wa re aus drüc klich er laubt.

Ohne eine Re gi strie rung kann man die Spie le un ge stört al ler dings
nur bis zu ei nem be stimm ten Punk te stand spie len. Dann wird man
im mer öf ter auf die Not wen dig keit ei ner Re gi strie rung auf merk sam
ge macht, bis man kei ne Sze nen mehr wech seln kann.

Die Re gi strie rung er folgt per sön lich über den Nut zer-Na men, der bei
ei ner Re gi strie rung an ge ge ben wer den muß. Na tür lich darf die se
Schlüs sel zahl nicht an Drit te wei ter ge ge ben wer den. Die Re gi strie -
run gen kön nen aus Grün den des Auf wan des nur noch on li ne durch ge -
führt wer den. Wei te re In for ma tio nen und die
Re gi strie rungs-Mög lich keit gibt es auf un se rer Web-Site
www.tom-games.de.
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2 Die Sto ry

Char lie saß an je nem denk wür di gen Mor gen bei ei ner Tas se Kaf fee am Früh -
stücks tisch und dach te über den neu en Auf trag nach. Seit dem die neue Ar -
beit an ge nom men war, ist ei gent lich noch nicht viel span nen des pas siert, von 
“Aben teu er” ganz zu schwei gen. Char lie ar bei te te seit ei ni ger Zeit in der neu
in Dres den er rich te ten Ko or di na tions zen tra le der EFAZ (“Elek tro- und funk -
tech ni scher Aus tausch und Zu sam men ar beit”), ei nem deutsch-rus si schen
Joint Ven tu re.

Heu te soll te es los ge hen. Zu erst mit dem Flie ger nach Mos kau und von dort
aus mit ei ner Mi li tär ma schi ne an ir gend so ei nen gott ver las se nen Ort in
Kamt schat ka. Und von dort aus sind es dann noch 50 km mit dem Heli bis
zum Ein satz ort: Ei ner ver las se nen, ehe mals mi li tä risch ge nutz ten Ra dar sta -
ti on. Die se spiel te ir gend wie ver rückt und Char lie durf te es wie der ein mal
rich ten...

Dr. Kern, Char lies Chef in der Zen tra le, for mu lier te den Auf trag vor ei ni gen
Ta gen so: „Sie müs sen sich mit Ih rem Sach ver stand und Ih rer be kann ten
‘Risikofreude’ die se alte Ra dar sta ti on ein mal nä her an schau en. Wie Sie wis -
sen, ha ben wir - bes ser ge sagt die EG-Staa ten - seit kur zem das Über flug -
recht für zi vi le Ma schi nen über die ses Ge biet“. 

Er zeig te Char lie eine Land kar te: „Hier ist das Kar ten ma te ri al, das wir von
den rus si schen Kol le gen be kom men ha ben. Nun zum Pro blem: Seit ei ni ger
Zeit kla gen die Pi lo ten über Stö run gen im Funk ver kehr und in den Na vi ga -
tions sys te men, im mer dann, wenn sie die ses Areal hier über flie gen. Wir als
auch die Rus sen neh men an, daß die se Ra dar sta ti on“, er deu te te auf ei nen
klei nen, ro ten Punkt auf der Kar te, „da für ver ant wort lich ist.“ 

„Das Gan ze hat al ler dings zwei ‘delikate’ Kom po nen ten...“, füg te Char lies
Chef hin zu. „Die ers te: Die Rus sen füh len sich we nig ver ant wort lich und
über las sen uns - mit der Be grün dung der ‘vereinbarten Arbeitsteilung’ - al lei -
ne die Lö sung des Pro blems!“. 

„Und die zwei te?“, frag te Char lie. „Die zwei te: Wir selbst ha ben viel zu we nig
Kräf te und - wie im mer - auch zu we nig Geld, um mehr als ei nen Spe zia lis ten
dort hin zu schi cken. Das be deu tet, sie müs sen al lei ne hin! Selbst ver ständ lich 
mit al ler tech ni scher Aus rü stung, die Sie für die se Auf ga be brau chen“. Nach
ei ner Pau se füg te er hin zu: „Wir glau ben, es steckt noch et was an de res da hin -
ter, wa rum die Rus sen uns die Auf ga be völ lig ohne ei ge ne Be tei li gung über -
las sen. Ich rate Ih nen, vor sich tig zu sein! Auch der Um stand, daß man mir
mehr fach ver si cher te, daß alle Strom lei tun gen zur An la ge ge kappt sei en,
stimmt mich nach denk lich! Wie sol len bit te schön ohne Strom ir gend wel che
Funk sig na le er zeugt wer den, fra ge ich Sie ?! Ich ken ne je den falls kein Na tur -
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er eig nis, wel ches der ar ti ge Stö run gen ver ur sa chen könn te... Wie auch im -
mer, ir gend et was ist da im Busch, sage ich Ih nen! Ich glau be, die Rus sen
ha ben aus die sem und evtl. auch an de ren Grün den Angst vor der Sta ti on und
ich ma che kei nen Hehl da raus, daß uns ge nau die ser Grund in ter es siert.
Viel leicht ver ste hen Sie jetzt auch, wa rum wir ge ra de Sie für die sen Job aus -
ge sucht haben!“. 

Char lie ver stand. Wenn es nur um eine de fek te Ra dar sta ti on ging, wür den
sie ein Tech ni ker-Team hin schi cken und die Sa che in Ord nung brin gen. So
aber ver sprach es ein Aben teu er zu wer den, ei nes mit Ge fah ren und Ge heim -
nis sen.

Dr. Kern sag te aber noch fol gen des, das für Char lie mehr als merk wür dig
klang und durch aus auch als War nung zu ver ste hen war: “Die gan ze Sa che
hat auch ei nen Na men, der vom rus si schen Part ner stammt: ‘Operation
ExtraTax’. Fra gen Sie mich nicht wa rum! Of fen sicht lich ist schon min de -
stens ein rus si sches Un ter su chungs team auf der Spur nach den rät sel haf ten
Stö run gen ge we sen, doch alle mei ne dies be züg li chen Fra gen sind nur sehr
un be frie di gend be ant wor tet wor den. We der ist mir be kannt, ob man et was
ent deckt hat, noch weiß ich - und das scheint mir das We sent li che - ob das
Team über haupt in der Lage war, über die Sa che zu be rich ten...”.

“Was wol len Sie da mit an deu ten?”, ent geg ne te Char lie.

“Aus den zah rei chen Ge sprä chen, die ich mitt ler wei le mit den rus si schen
Part nern ge führt habe, habe ich vor al lem ei nes ge lernt: Es ist nicht so wich -
tig, was sie sa gen als viel mehr, was sie nicht sa gen! Zwi schen den Zei len höre
ich he raus, daß das rus si sche Team von der Ex kurs ion nie mals zu rüc kge -
kom men ist! Oder wie soll ich die Be mer kung sonst ver ste hen: ‘Sagen Sie ih -
rem Spe zia lis ten, er soll auch nach mensch li chen Spu ren Aus schau
hal ten!’?”.

Es war kurz nach Sechs. Die Ma schi ne wür de in zwei Stun den star ten und
Char lie ging die letz te Fra ge Dr. Kerns noch mal durch den Kopf, wäh rend der 
letz te Schluck des Kaf fees aus der Tas se ver schwand. Ja, wie soll te man die se 
Be mer kung des Rus sen sonst in ter pre tie ren? Aus schau hal ten nach
“Mensch li chen Spu ren” in ei nem “nicht mensch li chen” Ter rain? Was soll das
sein? Wo soll das sein? Und um welch ein Art von Ra da ran la ge soll es sich da
han deln, in der ein gan zes Team ein fach so “ver schwin den” kann, und für die
es an geb lich kei ne Ener gie ver sor gung mehr ge ben soll?

Es war Zeit. Char lie mu ß te sich auf die So cken ma chen. Dr. Kern wird auf
dem Flug ha fen war ten und das Kar ten ma te ri al - und was Char lie sonst noch
so be nö tig te - be reit hal ten. Auf in ein neu es Aben teu er! Auf zur

Ope ra ti on Ex traTax! 
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3 Die Ob jek te

In die sem Ka pi tel fin dest Du Ab bil dun gen al ler Ge gen stän de und
sons ti ger Ob jek te, die Dir bei RO BOT IV be geg nen kön nen. Da mit Du
al ler dings nicht mehr er fährst, als Du im Au gen blick wis sen möch -
test, ha ben wir bei den Bil dern nur Ver wei se auf den ent spre chen den
Text im Ka pi tel “Ant wor ten” ein ge baut. Das ist zwar et was kom pli -
zier ter, aber man soll ja auch nicht alles am Anfang erfahren...

Das Ab schieß feld . . . . . . . . . . . . . . . . . . 33

Der An droid . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 46

Das Aus ru fe zei chen . . . . . . . . . . . . . . . . . 59

Die Bee ren fel der . . . . . . . . . . 189

Die Ber ge . . . . . . . . . . . . . . 190

Die be weg li chen Mau ers tei ne. . . . . . . . . . . . 181

Die bio-elek tro ni schen Ein schü be. 215

Der blaue An zug. . . . . . . . . . . . . . . . . . . 167

Die Blink lich ter . . . . . . . . . . 113

Die Bo den plat ten . . . . . . . . . . . . . . . . . . 70

Die Bom be . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 126

Die Brut ma schi ne . . . . . . . . . . . . . . . . . . 123

Die Brü cken . . . . . . . . . . . . 111

Die (Com pu ter-) Chips. . . . . . . 228

Die Dis ket te . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 95

Die Dreh tü ren . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 136

Der ge schlos se ne Durch gang . . . . . . . . . . . . 27

Der Ei mer . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 115
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Die Ei sen bahn . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 241

Die Eis flä che. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 200

Die Elek tro den . . . . . . . . . . . 195

Die Elek tro zäu ne . . . . . . . . . . . . . . . . . . 153

Die Ener gie-Sta tio nen . . . . . . 180

Das Ex per ten feld . . . . . . . . . . . . . . . . . . 62

Die Ex plo si on . . . . . . . . . . . 49

Die Ferns teue rung . . . . . . . . . . . . . . . . . 162

Das Feu er . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 80

Die Flüs se . . . . . . . . . . . . . 93

Das Fra ge zei chen . . . . . . . . . . . . . . . . . . 140

Der Held . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 47

Der Jo ker . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 134

Die Ka bel . . . . . . . . . . . . . . 61

Die Kis ten . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 9

Die Kris tall ku gel . . . . . . . . . . . . . . . . . . 150

Die La ger ku geln. . . . . . . . . . . . . . . . . . . 220

Die Lam pe . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 141

Das Le bens-Eli xier . . . . . . . . . . . . . . . . . 90

Die Le bens mit tel. . . . . . . . . . 32

Der Licht bo gen. . . . . . . . . . . 216

Die Loch kar te . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 39
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Der Loch kar ten le ser . . . . . . . . . . . . . . . . 211

Der Loch kar tens tan zer . . . . . . . . . . . . . . . 158

Der Mag net . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 151

Die Mau ern . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 11

Die Mau ern und Wän de. . . . . . . . . . . . . . . 227

Die Mi kro-Kas set te . . . . . . . . . . . . . . . . . 122

Die Mini-Ro bo ter . . . . . . . . . . . . . . . . . . 232

Die Mu ni ti on . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 44

Das Neus tart feld . . . . . . . . . . . . . . . . . . 135

Der Not halt . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 133

Die No tiz-Zet tel . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 73

Die Pfei le . . . . . . . . . . . . . . 193

Die Raum ver bin dung . . . . . . . . . . . . . . . . 13

Der Re kor der . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 41

Die läs ti gen Ro bo ter . . . . . . . . 45

Die Sand flä chen . . . . . . . . . . 196

Der Schal ter . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 246

Der Schat ten . . . . . . . . . . . . 163

Die Schie be tür . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 77

Die Schie nen . . . . . . . . . . . . 117

Die Schie ß schar te . . . . . . . . . . . . . . . . . . 183

Die Schlitt schu he . . . . . . . . . . . . . . . . . . 157

Die Schlüs sel . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 188
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Die Schwimm flos sen . . . . . . . . . . . . . . . . 53

Die Stein schleu der . . . . . . . . . . . . . . . . . 81

Die Stu fen . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 185

Die Säu re fla sche. . . . . . . . . . . . . . . . . . . 31

Der Tan nen baum . . . . . . . . . . . . . . . . . . 7

Das Ter mi nal . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 103

Der To ten kopf . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 244

Die Trep pen . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 161

Die Tü ren . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 204

Die schat tier ten “Un ter grün de” . . 178

Die ver brann ten Flä chen . . . . . . . . . . . . . . 144

Die ver sin ken de Mau er . . . . . . 166

Die Ver ste cke . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 239

Die merk wür di gen Ver tie fun gen . 164

Die Wan der schu he . . . . . . . . . . . . . . . . . 30

Der Wald . . . . . . . . . . . . . 109

Die We ge bar rie ren. . . . . . . . . 222

Die Zy lin der . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 212
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4 Die Fra gen zu RO BOT IV

In die sem Ka pi tel fin dest Du eine Rei he von Fra gen zum Spiel RO BOT 
IV. Die se sind in ver schie de ne Ka te go rien un ter teilt, da mit Du Dei ne
Fra ge et was schnel ler fin dest. Al ler dings wer den in die sem Ka pi tel
kei ne Fra gen be ant wor tet. Die se fin dest Du im Ka pi tel Ant wor ten un -
ter der ent spre chen den Num mer. Die Ru brik “Sze nen” ver weist al ler -
dings auf die Sei te, auf der die gewünschte Szene genauer beschrieben 
wird.

4.1 Al les über (Fund-)Orte

Wo ist das Aus ru fe zei chen ? . . . . . 219
Wo fin de ich bio-elek tro ni sche Ein schü be ? . 65
Wo ist der blaue An zug ? . . . . . . 28
Wo fin de ich Ferns teue run gen ? . . . . 152
Wo fin de ich die Lam pe ? . . . . . . 15
Wo fin de ich den Loch kar tens tan zer ? . . 89
Wo fin de ich den Re kor der ? . . . . . 187
Wo fin de ich die Schleu der ? . . . . . 172
Wo fin de ich die Schlitt schu he ? . . . . 240
Wo fin de ich den gel ben Schlüs sel I ? . . 137
Wo fin de ich den dun kel grü nen Schlüs sel II ? 197
Wo fin de ich den grau en Schlüs sel III ? . . 66
Wo fin de ich den vio let ten Schlüs sel IV ? . 112
Wo fin de ich den brau nen Schlüs sel V ? . . 94

Wo fin de ich den ro ten Schlüs sel VI ? . . . 91
Wo fin de ich den oran ge nen Schlüs sel VII ? . 142
Wo fin de ich den grü nen Schlüs sel VIII ? . 146
Wo fin de ich den hell grü nen Schlüs sel IX ? . 69
Wo fin de ich den tür ki sen Schlüs sel X ? . . 84
Wo fin de ich den blau en Schlüs sel XI ? . . 210
Wo fin de ich den hell blau en Schlüs sel XII ? . 64
Wo fin de ich den dun kel blau en Schlüs sel XIII ? 104
Wo fin de ich den dun kel grau en Schlüs sel XIV ? 128
Wo fin de ich den schwar zen Schlüs sel XV ? . 3
Wie geht’s nach Schlüs sel XV wei ter ?. . . 40
Wo fin de ich die Schwimm flos sen ? . . . 235
Wo fin de ich die Wan der schu he ? . . . . 83

4.2 Al les über Sinn und Be deu tung

Was ha ben die be weg li chen Mau ers tei ne für eine
Be deu tung ? . . . . . . . . . 181
Wel chen Sinn ha ben die Bom ben ? . . . 126
Was hat es mit den ge schlos se nen Durch gän gen auf 
sich ?. . . . . . . . . . . . 27
Was hat es mit den Ener gie sta tio nen auf sich ? 180
Was hat es mit den Ex plo sio nen auf sich ? . . 49
Was hat es mit dem Feu er auf sich? . . . 80
Was ist mit der “Grü nen Pflan ze” ge meint ? . 121
Wa rum brennt die Lam pe nicht ? . . . . 242
Wozu be nö tigt man die Loch kar ten ? . . . 39
Wozu sind die Loch kar ten le ser da ? . . . 211
Wozu be nö tigt man die Loch kar tens tan zer ? 158

Was hat es mit den Mi kro-Kas set ten auf sich ? 122
Wozu be nö tigt man die Mu ni ti on ? . . . 44
Wel che Nah rungs mit tel gibt es ? . . . . 245
Was hat es mit den Raum ver bin dun gen auf sich ?

. . . . . . . . . . . . . 13
Wel chen Sinn hat der Ruc ksack ?. . . . 106
Wozu be nö tigt man ein Ter mi nal ? . . . 103
Was hat es mit den Trep pen auf sich ? . . 161
Was hat es mit den Tü ren auf sich ? . . . 204
Was sind “ver brann te Flä chen” ? . . . 144
Was sind Wege-Bar rie ren ? . . . . . 222
Was hat es mit den Ätz fla schen auf sich ? . . 31

4.3 Al les über Ta ten
Wie so las sen sich die be weg li chen Mau ers tei ne nur 
manch mal ver schie ben ? . . . . . . 221
Wie kann ich die “Bom be” stop pen ? . . . 143
Wie kann ich den Ei mer mit Was ser fül len ? . 168
Was soll man mit den Kis ten ma chen ? . . . 9

Wa rum kann ich nicht alle Mau ern ver sen ken ? 43
Wie be nut ze ich die Mu ni ti on ? . . . . 48
Wie be nut ze ich die Schleu der ? . . . . 48
Wie nimmt man die Schleu der wie der mit ? . 36
Wie kann ich in den Flüs sen schwim men ? . 26
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Wie schüt ze ich mich vor Gas bla sen ? . . 120
Wie schüt ze ich mich vor ge fähr li chen Ufern ? 156
Wie schützt man sich vor den Ro bo tern ?. . 130

Wie be nut ze ich die Stein schleu der ? . . . 48
Wie wen det man die ät zen de Säu re fla sche an ? 24
Wie wen det man die Zy lin der an ? . . . . 29

4.4 All ge mei nes

Wie kann ich et was “ab le gen” ? . . . . 67
Wie kann ich ei nen Spiel stand ab spei chern ? 132
Wie kann ich et was “an schau en” ?. . . . 67
Wie kann ich et was “be nut zen” ? . . . . 67
Was hat es mit den fes ten Brü cken auf sich ?. 111
Was ist ein Da ta gramm ? . . . . . . 107
Wa rum kann ich ir gend wann kei ne zu sätz li chen
Din ge mehr mit neh men ? . . . . . . . 1
Wie kom me ich ge gen Flu ß strö mun gen an ? . 26
Kann ich mich in den Flüs sen trei ben las sen ? . 54
Was wie gen die Ge gen stän de ? . . . . 58
Wie er hal te ich eine Hil fe stel lung zum Spiel ? 231
Was be fin det sich in den Kis ten ? . . . . 9

Wa rum gibt die Lam pe kein Licht ? . . . 242
Wel che Mau ern kann man “ver sen ken” ? . . 43
Was pas siert, wenn Mau ern ver sin ken ? . . 166
Wel che Mu ni ti on be nö ti ge ich da für ? . . 102
Wel che Mu ni ti on braucht die Stein schleu der ? 102
Wie er ken ne ich die gu ten Ro bo ter ? . . . 205
Was hilft ge gen die bö sen Ro bo ter ? . . . 130
Wie kann man Ro bo ter ja gen ? . . . . . 48
Was muß ich über die Ro bo ter wis sen ? . . 45
Was ist mit dem “Ruc ksack” ge meint ? . . 106
Wie viel kann Char lie tra gen ? . . . . . 1
Wie kann ich et was “ver dop peln” ? . . . 67

4.5 Die Funk ti on der Din ge

Wozu gibt es das Aus ru fe zei chen ? . . . 59
Was brin gen die Bee ren fel der ? . . . . 189
Wozu be nö ti ge ich den blau en An zug ? . . 167
Wozu be nö ti ge ich die Dis ket te ? . . . . 95
Was sind “Du pli ka to ren” ?. . . . . . 25
Wozu gibt es den Ei mer ? . . . . . . 115
Wozu brau che ich den Jo ker ? . . . . 134
Wozu gibt es die Kris tall ku gel ? . . . . 150
Wozu dient die Lam pe ? . . . . . . 141
Wozu gibt es das Le bens-Eli xier ? . . . . 90
Wozu gibt es die Mag ne te ? . . . . . 151

Wozu ist die Schleu der ei gent lich gut ? . . 81
Wozu gibt es die Schlüs sel ? . . . . . 188
Wozu gibt es die Schwimm flos sen ? . . . 53
Wozu be nö tigt man die Säu re fla sche ?. . . 31
Wozu dient der grü ne Tan nen baum ? . . . 7
Wozu be nö tigt man ein Ter mi nal ? . . . 103
Wie geht das mit dem Ter mi nal ? . . . . 22
Wozu dient der To ten kopf ? . . . . . 244
Wozu brau che ich die Wan der schu he ? . . 30
Wie kann ich die Züge steu ern ? . . . . 34

4.6 Die Sze nen, al pha be tisch
Über dem Ab grund . . . . . . . S.22
Un te re An la ge der Py ra mi den . . . . S.22
Süd li ches Aqua ri um . . . . . . . S.22
Nörd li ches Aqua ri um . . . . . . S.23
B-Ebe ne Nord-Ost . . . . . . . S.23
B-Ebe ne Nord-West . . . . . . . S.23
B-Ebe ne Süd-Ost . . . . . . . . S.23
B-Ebe ne Süd-West . . . . . . . S.23
Am Bahn damm . . . . . . . . S.24
Der Bahn hof . . . . . . . . . S.24
Das Bahn la by rinth . . . . . . . S.24
Der Berg see . . . . . . . . . S.24
Der dunk le See . . . . . . . . S.25
Der Durch gang . . . . . . . . S.25
Hal le der drei Ebe nen. . . . . . . S.25
Hal le der zwei Ebe nen . . . . . . S.25
Am Ein stieg . . . . . . . . . S.26
An den Ba sis-Ener gie sta ti onen . . . . S.26

Ener gie sta ti onen der Zen tra lein heit . . . S.26
Ener gie sta ti on des Sticks tof fsees . . . S.26
Ener gie sta ti on in der Tief ebe ne . . . . S.27
Zu gang zu den Sta tio nen . . . . . . S.27
Ener gie ver sor gung TX9 . . . . . . S.27
Beim Fel sen ein stieg . . . . . . . S.27
Im Fel sen meer . . . . . . . . S.27
Im Fel sen tal . . . . . . . . . S.28
Hal le des Feu ers . . . . . . . . S.28
Die Flo ra sper re . . . . . . . . S.28
Die Flu ß in sel . . . . . . . . . S.28
Das Ge heim la ger . . . . . . . . S.28
Im Ge röll feld . . . . . . . . . S.29
Im ge ne ti schen Ge wächs haus . . . . S.29
Die Gir lan den . . . . . . . . S.29
Der dunk le Grenz be zirk D1 . . . . . S.29
Der dunk le Grenz be zirk D2 . . . . . S.29
Im Grenz be zirk Süd . . . . . . . S.30
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Im äu ße ren Grenz be zirk West . . . . S.30
Das ers te Haus . . . . . . . . S.30
Im Hin der nis ge wöl be . . . . . . S.30
Kon takt be reich Ost . . . . . . . S.31
Kon takt be reich West . . . . . . S.31
Der Lan de platz . . . . . . . . S.31
Sys tem der lan gen Gän ge, obe rer Teil . . S.31
Sys tem der lan gen Gän ge, un te rer Teil . . S.31
L1-Ebe ne Nord-Ost . . . . . . . S.32
L1-Ebe ne Nord-West . . . . . . S.32
L1-Ebe ne Süd-Ost . . . . . . . S.32
L1-Ebe ne Süd-West . . . . . . . S.32
L2-Ebe ne Nord-Ost . . . . . . . S.32
L2-Ebe ne Nord-West . . . . . . S.32
L2-Ebe ne Süd-Ost . . . . . . . S.33
L2-Ebe ne Süd-West . . . . . . . S.33
L3-Ebe ne Nord-Ost . . . . . . . S.33
L3-Ebe ne Nord-West . . . . . . S.33
L3-Ebe ne Süd-Ost . . . . . . . S.33
L3-Ebe ne Süd-West . . . . . . . S.33
An der Nord mau er . . . . . . . S.34
Haus Nord. . . . . . . . . . S.34
Der Pass . . . . . . . . . . S.34
Über dem Py ra mi den meer . . . . . S.34
Ex tra Tax Py ra mi den wald . . . . . S.35
Die Quel le . . . . . . . . . . S.35
An der Quel le der Ge fah ren . . . . . S.35
Die Ra dar sta ti on . . . . . . . . S.35
Im Schalt kreis . . . . . . . . S.35

Zur schwe ben den Hal le . . . . . . S.36
Hal le der vie len Seg men te . . . . . S.36
Si cher heits trakt C1 . . . . . . . S.36
Si cher heits trakt C2 . . . . . . . S.36
Die Spi ra le . . . . . . . . . S.37
An letz ter Sta ti on . . . . . . . . S.37
In den Stein hal den . . . . . . . S.37
Der Sticks toffsee . . . . . . . . S.37
Hal le der Strah len . . . . . . . S.38
An der Süd bucht . . . . . . . . S.38
Am Ter mi nal Süd . . . . . . . S.38
An den Test fel dern . . . . . . . S.38
An der Trenn mau er . . . . . . . S.39
Die ver bo te ne Zone . . . . . . . S.39
Am Ver suchs be cken . . . . . . . S.39
Die Ver suchs sta ti on . . . . . . . S.39
Die Ver teil er kam mer . . . . . . S.40
Ort der Ver wir rung . . . . . . . S.40
Viel brü cken-Hal le . . . . . . . S.40
Platz der vie len Wege . . . . . . . S.40
Vor hal le zum gro ßen La by rinth . . . S.41
Ort der über trie be nen Vor sicht . . . . S.41
West la ger W72 . . . . . . . . S.41
Ort der Zei chen . . . . . . . . S.41
Obe re Zen tra lein heit . . . . . . . S.41
Mitt le re Zen tra lein heit Nord . . . . S.42
Mitt le re Zen tra lein heit Süd . . . . . S.42
Zwi schen ebe ne 1 . . . . . . . . S.42
Zwi schen ebe ne 2 . . . . . . . . S.42

4.7 Die Sze nen, nu me risch
43, An der Nord mau er . . . . . . S.34
44, Haus Nord. . . . . . . . . S.34
45, Beim Fel sen ein stieg . . . . . . S.27
51, Der Berg see . . . . . . . . S.24
53, Der Lan de platz . . . . . . . S.31
54, Obe re Zen tra lein heit . . . . . . S.41
55, Die Flu ß in sel . . . . . . . . S.28
56, Die Quel le . . . . . . . . . S.35
61, Im Schalt kreis . . . . . . . S.35
62, Im Fel sen tal . . . . . . . . S.28
63, Am Ein stieg . . . . . . . . S.26
64, An der Trenn mau er . . . . . . S.39
65, Der dunk le See . . . . . . . S.25
73, An der Süd bucht . . . . . . . S.38
74, Am Ter mi nal Süd . . . . . . S.38
75, Die Ra dar sta ti on . . . . . . . S.35
124, L1-Ebe ne Nord-West . . . . . S.32
125, L1-Ebe ne Nord-Ost. . . . . . S.32
134, L1-Ebe ne Süd-West . . . . . S.32
135, L1-Ebe ne Süd-Ost . . . . . . S.32
143, Das ers te Haus . . . . . . . S.30
144, Vor hal le zum gro ßen La by rinth . . S.41

145, Das Ge heim la ger . . . . . . S.28
151, Nörd li ches Aqua ri um . . . . . S.23
152, Hal le der zwei Ebe nen . . . . . S.25
153, Im Hin der nis ge wöl be . . . . . S.30
154, Ort der Ver wir rung . . . . . . S.40
155, Im ge ne ti schen Ge wächs haus . . . S.29
156, Ort der über trie be nen Vor sicht . . . S.41
157, Über dem Ab grund . . . . . . S.22
161, Süd li ches Aqua ri um . . . . . S.22
162, Hal le der Strah len . . . . . . S.38
163, Die Ver teil er kam mer . . . . . S.40
164, Die Ver suchs sta ti on . . . . . S.39
165, An den Test fel dern . . . . . . S.38
166, In den Stein hal den . . . . . . S.37
167, An letz ter Sta ti on . . . . . . S.37
171, Im äu ße ren Grenz be zirk West . . . S.30
172, Im Ge röll feld . . . . . . . S.29
173, Der Bahn hof . . . . . . . . S.24
174, Am Bahn damm . . . . . . . S.24
175, Ex tra Tax Py ra mi den wald . . . . S.35
176, Die Flo ra sper re . . . . . . . S.28
177, Über dem Py ra mi den meer . . . . S.34
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182, Mitt le re Zen tralein heit Nord . . . S.42
183, B-Ebe ne Nord-West . . . . . S.23
184, B-Ebe ne Nord-Ost . . . . . . S.23
185, Der Sticks toff see . . . . . . S.37
186, Viel brü cken-Hal le . . . . . . S.40
192, Mitt le re Zen tra lein heit Süd. . . . S.42
193, B-Ebe ne Süd-West . . . . . . S.23
194, B-Ebe ne Süd-Ost . . . . . . S.23
195, Im Grenz be zirk Süd . . . . . S.30
204, Im Fel sen meer . . . . . . . S.27
205, Der Pass . . . . . . . . . S.34
215, An der Quel le der Ge fah ren . . . S.35
216, Ort der Zei chen . . . . . . . S.41
224, L2-Ebe ne Nord-West . . . . . S.32
225, L2-Ebe ne Nord-Ost. . . . . . S.32
226, Zur schwe ben den Hal le . . . . . S.36
227, Das Bahn la by rinth . . . . . . S.24
234, L2-Ebe ne Süd-West . . . . . S.33
235, L2-Ebe ne Süd-Ost . . . . . . S.33
236, Hal le des Feu ers . . . . . . . S.28
245, Zwi schen ebe ne 1 . . . . . . S.42
246, Am Ver suchs be cken . . . . . S.39
251, Kon takt be reich West . . . . . S.31
252, Kon takt be reich Ost. . . . . . S.31
255, Hal le der drei Ebe nen . . . . . S.25

256, Zwi schen ebe ne 2 . . . . . . S.42
272, West la ger W72 . . . . . . . S.41
275, Un te re An la ge der Py ra mi den . . . S.22
282, Ener gie sta ti onen der Zen tra lein heit . S.26
285, Ener gie sta ti on des Sticks tof fsees . . S.26
292, Zu gang zu den Sta tio nen . . . . S.27
304, Ener gie ver sor gung TX9 . . . . S.27
324, L3-Ebe ne Nord-West . . . . . S.33
325, L3-Ebe ne Nord-Ost. . . . . . S.33
332, Die Gir lan den . . . . . . . S.29
333, Die ver bo te ne Zone . . . . . . S.39
334, L3-Ebe ne Süd-West . . . . . S.33
335, L3-Ebe ne Süd-Ost . . . . . . S.33
341, Hal le der vie len Seg men te . . . . S.36
342, Si cher heits trakt C1 . . . . . . S.36
343, Sys tem der lan gen Gän ge, obe rer Teil . S.31
344, Der Durch gang . . . . . . . S.25
345, Platz der vie len Wege . . . . . S.40
346, Der dunk le Grenz be zirk D1 . . . S.29
351, Die Spi ra le . . . . . . . . S.37
352, Si cher heits trakt C2 . . . . . . S.36
353, Sys tem der lan gen Gän ge, un te rer Teil . S.31
356, Der dunk le Grenz be zirk D2 . . . S.29
441, Ener gie sta ti on in der Tief ebe ne . . S.27
453, An den Ba sis-Ener gie sta ti onen. . . S.26

4.8 Die gro ßen und klei nen Rät sel

Was ist bei der Bom be zu be ach ten ? . . . 126
Wel che Ar ten von Ener gie sta tio nen gibt es ? . 35
Wie fül le ich den Ei mer mit Was ser ? . . . 168
Was ist das Ge heim nis der gro ßen An la ge ? . 138

Was be deu ten die manch mal un über wind ba ren
“Kreu ze” ? . . . . . . . . . . 222
Wie kom me ich durch das gro ße La by rinth . 119
Was macht die Stein schleu der ? . . . . 81
Wie kom me ich ge gen star ke Strö mun gen an ? 26

4.9 Ver schie de nes

Was kann man es sen ? . . . . . . . 245
Wie er wehrt man sich der bö sen Ro bo ter ? . 130
Wie kann man die Schleu der ein ste cken ? . . 36
Wie kommt die Stein schleu der zu rück in den Ruc -
ksack ? . . . . . . . . . . . 36

Was kann ich mit den bei den Krei sen mit Zah len an -
fan gen ? . . . . . . . . . . . 25
Wie kann man die Wän de ver sen ken ? . . . 24

4.10 Zu be ach ten de Be din gun gen

Was hat es mit den Mau ern auf sich ? . . . 11
Wie kann ich Mau ern ver sen ken ? . . . . 43

Wie kann ich bes ser schwim men ? . . . . 26
Auf was muß ich bei den Ver ste cken ach ten ? 239
Wie durch que re ich den Wald ? . . . . 127
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5 Die Sze nen

In die sem Ka pi tel fin dest Du Be schrei bun gen zu den Sze nen von RO -
BOT IV. Wenn die eine oder an de re Sze ne kei nen Text hat, liegt das
nur da ran, daß es dazu nicht viel Be son de res zu sa gen gibt. Bei ei ni -
gen Sze nen gibt es aber mehr zu wis sen, als in ei nem kur zen Ab satz
ge sagt wer den kann. Die se ver wei sen dann wie der auf das
“Antworten”-Kapitel.

Über dem Ab grund

Wenn Du zum Ter mi nal möch test, soll test Du
ei nen ganz be stimm ten Weg wäh len, da mit Du
auch wie der zu rüc kkommst. Wenn Du ihn sel -
ber aus pro bie ren möch test, hier nur zwei Tips:
Die dunk len Sand fel der sind wich tig, und ver su -
che nicht, zwei mal nach ein an der zum Stan zer
zu ge hen !

Ich möch te es aber ge nau wis sen ! 206

Un te re An la ge der Py ra mi den

Hier her kommst Du vom “Ex tra Tax Py ra mi den -
wald”.

Süd li ches Aqua ri um

Hier ist Schwim men an ge sagt. Du mußt ir gend -
wie zur In sel mit dem Ro bo ter kom men. Dazu
schwimmst Du am be sten im Uhr zei ger sinn an
der süd li chen Mau er ent lang. Den Ro bo ter soll -
test Du übri gens nicht er le di gen, es ist ei ner der
Gu ten, der Dir even tu ell den Re kor der ver kauft.
Die sen Raum kannst Du nur durch den obe ren
Aus gang ver las sen. Dazu schwimmst Du un ter -
halb der In sel un ter der Brü cke durch zu rück
Rich tung Ein gang und dann wie der im gro ßen
Bo gen zum Aus gang.



Nörd li ches Aqua ri um

Lei der hast Du beim Be tre ten die ser Sze ne über -
haupt kei ne Ge le gen heit, Dich erst ein mal um -
zu schau en. Du soll test ver su chen, die lin ke
obe re In sel zu er rei chen. Von dort schwimmst
Du oben he rum auf die rech te. Nach dem Du ge -
si chert hast, kannst Du Dich auf den Weg zum
Aus gang ma chen. Dazu mußt Du al ler dings et -
was Ge duld und schnel le Fin ger mit brin gen, der
Weg dort hin ist nicht ganz ein fach.

B-Ebe ne Nord-Ost

Wenn Du ein mal viel Zeit hast...

B-Ebe ne Nord-West

Hier lie gen noch Kas set ten he rum.

B-Ebe ne Süd-Ost

Hier gibt’s end lich den hell grü nen Schlüs sel
(IX). Al ler dings soll test Du ihn Dir bei dem Ro -
bo ter im un te ren rech ten Haus er han deln, an statt 
zu ver su chen, im obe ren Haus hin ter die Schie -
be tür zu kom men. Au ßer dem ver kauft Dir der
Ro bo ter eine äu ßerst wich ti ge In for ma ti on.

B-Ebe ne Süd-West

Wenn Du das ers te Mal hier her kommst, bist Du
wahr schein lich auf dem Weg zum hell grü nen
Schlüs sel (IX). Dazu steigst Du am be sten an
der Sta ti on auf dem mitt le ren Pla teau aus. Gehe
dann über das nörd li che Pla teau zum öst li chen
und von dort wei ter nach Os ten. Wenn Du den
Schlüs sel be sitzt, soll test Du zum un te ren Ter -
mi nal-Raum ge hen. Lese die dor ti ge No tiz und
über le ge, ob Du nicht gleich ein paar wich ti ge
Loch kar ten stan zen möch test. Der dor ti ge Stan -
zer hat übri gens die Adres se 2. Dein Weg führt
Dich dann mit der Bahn wei ter nach Os ten. Die -
se soll test Du al ler dings so pro gram mie ren, daß
sie zwei mal ge rade aus fährt und dann zwei mal
rechts ab biegt.

Wie muß die ko diert sein ? 243
Wie kann ich die Züge steu ern ? 34
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Am Bahn damm

Wenn Du hier her kommst und ge ra de den hell -
grü nen Schlüs sel be kamst, soll test Du die Bahn
so pro gram mie ren, daß sie an der obe ren Kreu -
zung nach rechts ab biegt.

Der Bahn hof

Wenn Du das ers te Mal hier an kommst, bist Du
wohl auf dem Weg zum grü nen Schlüs sel
(VIII). Dann soll test Du in der Nähe der Trep pe
in die an de re Bahn um stei gen. Kommst Du dann 
mit die sem Schlüs sel hier her zu rück, stei ge an
der ers ten Sta ti on wie der aus und dort in die
Bahn, die von Wes ten kommt. Mit die ser fährst
Du bis zur “Mitt le ren Zen tra lein heit Nord”.
Kommst Du von dort mit dem bio-elek tro ni -
schen Ein schub zu rück, stei ge so um, daß Du
wie der zur Trep pe kommst. Dort steigst Du wie -
der in die Bahn um, die Dich zum ers ten Mal
hier her ge bracht hat, und fährst zu rück nach Sü -
den bis zur “B-Ebe ne Süd-West”. Die Trep pe
führt Dich übri gens zu rück nach oben, falls Du
et was ver ges sen ha ben soll test. Sehr viel spä ter,
näm lich wenn Du be reits den dun kel blau en
Schlüs sel (XIII) be sitzt, soll test Du auf der
nörd li chen Stre cke nach Os ten bis zur Vor hal le
des “Gro ßen La by rinths” fah ren (Ko die rung
“BABA”).

Das Bahn la by rinth

Um hier ver nünf tig vor wärts zu kom men, soll -
test Du drei spe ziel le Loch kar ten be sit zen. Na -
tür lich kannst Du auch alle an de ren Kar ten zum
Steu ern ver wen den und bei Be darf die Pro gram -
mie rung mit ei ner lee ren Kar te (“AAAA”) wie -
der lö schen. In ei nem der vie len Kis ten be fin den 
sich übri gens die Schlitt schu he, in ei nem an de -
ren ein bio-elek tro ni scher Ein schub!

Was für “spe ziel le” Loch kar ten ? 52
In wel cher Kis te ge nau ? 75

Der Berg see

End lich wie der fri sche Luft. Dein Weg führt
Dich erst ein mal nach Sü den, doch soll test Du
Dir mer ken, daß es hier so wohl ein Ter mi nal als
auch ei nen Stan zer gibt.
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Der dunk le See

Erst wenn Du die Schwimm flos sen be sitzt, hast
Du eine fai re Chan ce, hier west lich um die In sel
nach Sü den zu schwim men. Bei dem lee ren
Bee ren feld ist ein gu ter Aus stieg. Der Rüc kweg
ver läuft ent spre chend öst lich. Zur In sel gibt es
im übri gen nicht viel Be son de res zu er zäh len.

Der Durch gang

Be vor Du die sen Raum zum ers ten mal be trittst,
soll test Du die Kis te vom “Si cher heits trakt C2"
mög lichst oft ver dop pelt ha ben. Du hast hier
näm lich nur dann eine reel le Chan ce, wenn Du
mög lichst vie le Mini-Ro bo ter be auf tragt hast.
An schlie ßend kannst Du den Raum nach Be lie -
ben leer räu men. Die Num mer des Stan zers soll -
test Du Dir übri gens gut mer ken. Ich hof fe, daß
Du im un te ren Teil der ”Lan gen Gän ge" die ge -
stanz te Loch kar te ge fun den hast, sonst darfst Du 
gleich noch ein mal zu rück.

Hal le der drei Ebe nen

Der gute Ro bo ter ver kauft Dir ei nen wich ti gen
bio-elek tro ni schen Ein schub (Typ 6) und sagt
Dir auch gleich, wo Du ihn ver wen den soll test.

Und was ma che ich mit dem Licht bo gen ?
218

Und wie kom me ich zum Ter mi nal ? 233

Hal le der zwei Ebe nen

Hier ist Dein Ziel, die Sze ne nach Sü den zu ver -
las sen. Daß Du den ro ten Schlüs sel (VI) in der
Kam mer oben rechts nicht ver gißt, ist wohl klar.
Doch soll test Du auch un be dingt den gu ten Ro -
bo ter in der lin ken Kam mer be fra gen: Er hat
näm lich ei nen Zy lin der bei sich! Um über haupt
in die obe re Ebe ne zu kom men, mußt Du den
Stein an der rech ten “Spit ze” ver sen ken.
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Am Ein stieg

Eine sehr zen tra le Sze ne. Am An fang ge nügt es,
wenn Du Dir hier den gel ben Schlüs sel holst.
Den fin dest Du in der obe ren lin ken Ecke ne ben
der Dis ket te. Wenn Du im spä te ren Spiel hier
nach Wes ten möch test, dann geht das nur ent -
lang der Süd sei te der Mau er über ei nen Fel sen -
weg. Dazu mußt Du aber erst ein mal den
brau nen und den ro ten Schlüs sel ge fun den ha -
ben.

An den Ba sis-Ener gie sta ti onen

Erst wenn Du den dun kel grau en Schlüs sel
(XIV) be sitzt, kommst Du zur Ener gie-Sta ti on
und zum Stan zer. Das nächs te Ter mi nal be fin det 
sich übri gens im “Si cher heits trakt C2".

Soll ich die se E.-Sta ti on ab schal ten ? 100

Ener gie sta ti onen der Zen tra lein -
heit

Um hier den dun kel blau en Schlüs sel (XIII) zu
be kom men, soll test Du Dir erst ein mal eine pas -
sen de Loch kar te her stel len und für den Hin weg
die Tür mit dem Ter mi nal öff nen.

Soll ich die lin ke E.-Sta ti on aus schal ten ?208
Soll ich die rech te E.-Sta ti on aus schal ten ?

186

Ener gie sta ti on des Sticks tof fsees

Hier her kommst Du vom “Sticks toff see”.

Soll ich die se E.-Sta ti on ab schal ten ? 170
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Ener gie sta ti on in der Tief ebe ne

Um durch die Schie be tü ren zu den Sta tio nen zu
ge lan gen, mußt Du die sen di rekt eine ent spre -
chen de Nach richt schi cken. Übri gens soll test
Du nicht bei de Sta tio nen ab schal ten! Bei Be darf 
ver kauft Dir der gute Ro bo ter noch ei nen
bio-elek tro ni schen Ein schub (Typ 5).

Wie soll ich die Tü ren auf be kom men ? 237
Soll ich die lin ke E.-Sta ti on aus schal ten ? 56
Soll ich die rech te Sta ti on aus schal ten ? 223

Zu gang zu den Sta tio nen

Au ßer daß Du hier mit dem gu ten Ro bo ter re den
soll test, gibt’s wirk lich nicht viel zu sa gen!

Ener gie ver sor gung TX9

Die sen Kel ler soll test Du zu erst über die süd li -
che Trep pe be tre ten. Nur so kommst Du hier
zum hell blau en Schlüs sel (XII). Um die Schie -

be tür zu öff nen, soll test Du das Ter mi nal be nut -
zen. Eine Loch kar te hilft Dir dies mal nicht wei -
ter.

Wie geht das mit dem Ter mi nal ? 22
Soll ich die se E.-Sta ti on ab schal ten ? 225

Beim Fel sen ein stieg

Am An fang brauchst Du Dich um die se Sze ne
noch nicht zu küm mern. Al ler dings soll test Du
be ach ten, daß es hier ei ni ge Ro bo ter-Nes ter
gibt, die Dir ne ben den An droi den das Le ben
schwer ma chen kön nen. Zu der gel ben Tür (I)
kommst Du nur über ei nen Fel sen weg am rech -
ten Sze nen rand, wenn Du schon den grau en
Schlüs sel (III) ge fun den hast. Spä ter, wenn Du
den vio let ten Schlüs sel (IV) hast, soll test Du
gleich durch ei nen zwei ten ge hei men Ein gang
(un te rer Rand, in dem lee ren Bee ren feld) noch
ein mal ver su chen, in das Un ter ge schoß zu ge -
lan gen. Dann gehe nach Wes ten zu rück und hole 
Dir die Schwimm flos sen...

Im Fel sen meer

Hier soll test Du zu erst die süd li che Trep pe be su -
chen. Das wird Dir al ler dings nur mit den
Schlitt schu hen ge lin gen. In der lin ken obe ren
Kam mer be fin det sich übri gens ein Te le port, der 
dich wie der an die Ober flä che bringt (Weg zum
dun kel blau en Schlüs sel (XIII)).



Im Fel sen tal

Hier fin dest Du Dei ne ers te Ferns teue rung. Du
mußt Dir bloß noch ei nen ge eig ne ten Weg
durch’s Un ter holz su chen!

Hal le des Feu ers

Um hier zum blau en Schlüs sel (XI) zu kom men,
be nö tigst Du sehr viel Lösch was ser. Wie Du das
be sor gen kannst, steht bei der Be schrei bung der
“Schwe ben den Hal le”. Vor den Bla sen im Teich 
soll test Du Dich im übri gen et was vor se hen.

Die Flo ra sper re

Nach dem Du den Strahl ab ge schal tet hast, soll -
test Du Dir hier nicht all zu viel Zeit las sen, da im
mitt le ren Be reich recht vie le Ro bo ter-Nes ter
sind. Ver su che also, den rech ten nörd li chen
Aus gang mög lichst zü gig zu er rei chen.

Die Flu ß in sel

Wenn Du hier von Nor den nach Sü den möch test
aber die Schwimm flos sen noch nicht be sitzt
dann schwim me am be sten zu dem Mu ni tions -
hau fen; dort kannst Du ge fahr los aus stei gen.
Mit den Wan der schu hen kommst Du dann pro -
blem los bis zur Brü cke.

Das Ge heim la ger

Hier mußt Du zwei mal hin. Ein mal in die obe re
Hälf te, um den vio let ten Schlüs sel (IV) zu ho -
len, und ein mal in die un te re Hälf te, um zu der
Schach tel zu kom men. Die ent hält näm lich die
Schleu der. Die ge hei men Ein gän ge dazu fin dest
Du bei de beim “Fel sen ein stieg”. Et was kniff lig
ist das Ver las sen die ses Un ter ge schos ses, wenn
Du den Schlüs sel ge holt hast. Dann ver sperrt
Dir näm lich der obe re Strahl den Weg! Um die -
sen wie der ab zu schal ten, mußt Du in die un te re
Kam mer und dort zwi schen den dann ab ge schal -
te ten Elek tro den hin durch lau fen. In die klei ne
Kam mer rechts ge langst Du übri gens auch beim
“Fel sen ein stieg”. Der Te le port ist in der nähe
der vio let ten Tür (IV).
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Im Ge röll feld

Hier darfst Du auf kei nen Fall die Mi kro-Kas set -
te ver ges sen. Hole sie Dir am be sten, wenn Du
den grü nen Schlüs sel (VIII) ge holt hast. Es gibt
hier übri gens zwei ge hei me Ein gän ge zum
“West la ger W72".

Im ge ne ti schen Ge wächs haus

Wenn Du das ers te Mal hier durch kommst, bist
Du mit Si cher heit auf der Su che nach dem oran -
ge nen Schlüs sel (VII). So mit bleibt Dir der Weg 
zur Ta schen lam pe vo rerst ver sperrt. Su che Dir
ei nen Weg auf dem lin ken Pla teau, so daß Du
zur brau nen Tür (V) schwim men kannst. Der
Rüc kweg ver läuft dann in um ge kehr ter Rich -
tung. Wenn Du dann ir gend wann den oran ge nen 
Schlüs sel be sitzt, soll test Du un be dingt hier her
zu rüc kkom men und die Ta schen lam pe ab ho len.

Die Gir lan den

Ein ty pi scher Durch gang. Wenn Du den dun kel -
grau en Schlüs sel (XIV) noch nicht be sitzt, gehst 
Du am be sten durch ei nen der drei Aus gän ge
nach Sü den wei ter. An sons ten be kommst Du
hier den schwar zen Schlüs sel.

Der dunk le Grenz be zirk D1

Hier zu gibt es nicht viel zu sa gen. Wenn Du al -
les ab ge grast hast, gehe durch den öst li chen
Durch gang wei ter.

Der dunk le Grenz be zirk D2

Wenn Du dich fragst, wie Du von der öst li chen
Trep pe zur Sta ti on und wie der zu rüc kkom men
sollst, dann hast Du wahr schein lich den Ma te -
ria li sa tor in der “Zwi schen ebe ne 2" noch nicht
in Gang ge setzt.

Soll ich die se E.-Sta ti on ab schal ten ? 192
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Im Grenz be zirk Süd

Hier kannst Du Dir noch ein mal so rich tig die
Ta schen voll stop fen, wenn Du vom “Sticks toff -
see” kommst.

Soll ich die se E.-Sta ti on ab schal ten ? 110

Im äu ße ren Grenz be zirk West

Auf der un te ren Platt form fin dest Du den grü nen 
Schlüs sel (VIII). Be vor Du von der gro ßen
Platt form je doch dort hin schwimmst, soll test
Du mit dem gu ten Ro bo ter ge han delt und alle
bö sen und die An droi den ver nich tet ha ben.
Sonst blei ben die Sper ren näm lich ge schlos sen,
und Du kommst dort nicht mehr weg. Wenn Du
Dich fragst, wie es von der klei nen Platt form
wei ter geht, dann schaue Dir ein mal die Mau ern
rechts da von ge nau er an. Dort kannst Du näm -
lich ge fahr los an Land ge hen. Ver su che bloß
nicht, zur gro ßen Platt form zu rüc kzu schwim -
men.

Das 1. Haus

Erst wenn Du den gel ben Schlüs sel be sitzt, wirst 
Du hier wei ter kom men. Den Aus gang fin dest
Du übri gens an der süd li chen Mau er.

Im Hin der nis ge wöl be

Wenn Du zum ers ten Mal hier he rein kommst,
stehst Du in dem Be reich rechts un ten. Dort gibt
es nur ei nen Weg, näm lich den durch die bei den
Dreh tü ren. Bist Du ihn ein mal ge gan gen,
kommst Du von dort nicht mehr zu rück. Ach ja,
soll test Du von der “Hal le der zwei Ebe nen”
hier her ge kom men sein, ohne vor her die Licht -
bö gen ab ge schal tet zu ha ben, kannst Du gleich
wie der um keh ren. Spä ter kommst Du durch den
obe ren Durch gang auf der rech ten Sei te hier her.
Schal te die Licht bö gen aus und öff ne Dir so den
Weg nach un ten.
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Kon takt be reich Ost

Die sen Be reich soll test Du zu erst über die nörd -
li che Trep pe be tre ten und dort die Brü ter zer stö -
ren und den Schal ter um le gen. Dann hast Du
spä ter we ni ger Pro ble me. Die Kis te in der lin ken 
Kam mer ist übri gens sehr wich tig für Dich
(noch nicht aus pa cken!).

Kon takt be reich West

Wenn Du von der “Spi ra le” hier her kommst,
soll test Du alle of fe nen Ka bel-En den ver schal -
ten. Ver las se dann die sen Be reich wie der über
die lin ke Trep pe nach oben (Rich tung Ta ges -
licht). Hast Du Dich ei gent lich schon über die
ko mi sche Ka bel kon struk ti on am un te ren Rand
ge wun dert? Ich hof fe, daß Du die ge fun de ne
Kis te vom “Kon takt be reich Ost” noch nicht aus -
ge packt hast...

Der Lan de platz

Der Ort, an dem al les be ginnt. Hole Dir zu erst in
der süd li chen Sze ne den ers ten Schlüs sel und
fol ge dann dem Weg Rich tung Nor den. Die
Schie be tür braucht Dich am An fang nicht zu in -
ter es sie ren. Übri gens: wenn Du spä ter hier her
zu rück mußt, kannst Du beim Bee ren feld am
Fluß ge fahr los “an le gen” und durch den Wald
zu rüc klau fen...

Sys tem der lan gen Gän ge, obe rer
Teil

Orien tie re Dich hier erst ein mal nach Sü den, be -
vor Du nach Os ten wei ter gehst.

Sys tem der lan gen Gän ge, un te rer
Teil

Durch die vie len lan gen Gän ge kommst Du hier
an vie le in ter es san te Din ge he ran. Wenn Du die
Loch kar te in der Mit te ha ben möch test, soll test
Du al ler dings den Weg über die “Ba sis-Ener gie -
sta ti onen” ma chen. Be tre te ein fach den grau en
Fahrs tuhl am un te ren Sze nen rand.
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L1-Ebe ne Nord-Ost

Wenn Du alle Ab schieß fel der be sei ti gen willst,
be nö tigst Du sämt li che Mu ni ti on, die Du im nä -
he ren Um kreis fin den kannst, so wie ei ni ge Du -
pli ka to ren.

L1-Ebe ne Nord-West

Ein Ter mi nal mit Dru cker.

L1-Ebe ne Süd-Ost

Wenn Du die sen Raum das ers te Mal be trittst,
soll test Du durch die Schie ß schar te die drei An -
droi den-Brü ter zer stö ren. Wenn Du hier übri -
gens ei nen bio-elek tro ni schen Ein schub op ferst
(Typ 2), kannst Du ein gan zes Stück Weg spa -
ren. Der gute Ro bo ter links oben gibt Dir übri -
gens ei nen nütz li chen Tip zum La by rinth.

L1-Ebe ne Süd-West

Der An fang des gro ßen La by rin thes. Die ses La -
by rinth er streckt sich über drei Ebe nen und muß
von Dir min de stens zwei mal durch schrit ten
wer den. Hier noch ein Tip: Die Ar bei ter, die frü -
her hier he rum lie fen, kann ten na tür lich die rich -
ti gen Wege und sind den Irr we gen nur sel ten
ge folgt. Schein bar hat ten sie mensch li chen Cha -
rak ter, denn sie lie ßen über all Spei ser es te he -
rum lie gen...

L2-Ebe ne Nord-Ost

Der Aus gang zur “Schwe ben den Hal le”.

L2-Ebe ne Nord-West

Ver giß hier nicht, mit dem gu ten Ro bo ter zu re -
den! Au ßer dem gibt’s hier ei nes der sel te nen
Ter mi nals.
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L2-Ebe ne Süd-Ost

Die “Rote Ga be lung”. Gehe hier zu erst den
nörd li chen Weg.

L2-Ebe ne Süd-West

Hier gibt’s noch Mu ni ti on.

L3-Ebe ne Nord-Ost

Hier liegt noch jede Men ge Plun der.

L3-Ebe ne Nord-West

Letz te Schie be tür vor der “Ver bo te nen Zone”.

L3-Ebe ne Süd-Ost

Hier steht noch ein Ter mi nal.

L3-Ebe ne Süd-West

Aus gang zur “Ver bo te nen Zone”.
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An der Nord mau er

Hier soll test Du Dir ein mal die klei ne In sel ge -
nau er an schau en. Dort gibt es kurz vor der rech -
ten Brü cke ei nen Ein gang zu ei nem ver stec kten
Haus, in dem es ei ni ge recht wich ti ge Din ge
gibt! Dann gehe durch das klei ne Haus mit den
Tü ren Rich tung Os ten und sie he Dich vor den
Ro bo ter-Nes tern vor.

Haus Nord

Mit dem dun kel grü nen Schlüs sel ge langst Du
hier auf den lin ken Po dest und so auch auf die
Brü cke. Da Dein Weg nach Os ten führt, und Du
den vio let ten Schlüs sel (IV) noch nicht be sitzt,
mußt Du Dir im Sü den erst die Wan der schu he
ho len. Dazu mußt Du le dig lich über dem Weg
von der Brü cke hüp fen. Wenn Du sie hast,
kannst Du süd lich des rech ten Po des tes durch
den Wald nach Os ten ge hen. Wenn Du spä ter
den vio let ten Schlüs sel be sitzt, soll test Du ein -
mal der an de ren Brü cke fol gen: Sie bringt Dich
zu den Schwimm flos sen.

Der Pass

Nur wenn Du das be folgt hast, was Dir der gute
Ro bo ter im “Ort der Zei chen” ge ra ten hat, wirst
Du hier wie der he raus kom men! Be sor ge Dir
nach ein an der die Ko die rung für die ein zel nen
Schie be tü ren und stan ze Dir die pas sen den
Loch kar ten. Ver giß auf kei nen Fall, in alle Kis -
ten hin ein zu schau en! Erst wenn Du im Be sitz
der Schlitt schu he bist, soll test Du wei ter nach
Wes ten vor sto ßen.

Wo war noch gleich das Ter mi nal ? 85

Über dem Py ra mi den meer

Auch wenn alle Wege von hier nur in Sac kgas -
sen en den, soll test Du sie alle be schrei ten, da es
über all wich ti ge Din ge zu fin den gibt. Be vor Du
den Raum mit der Bahn nach Nor den wie der
ver läßt, um so zur Sze ne “Über dem Ab grund”
auf die rech te Sei te zu kom men, soll test Du fol -
gen des ge tan ha ben: Zu erst nach Wes ten fah ren, 
um dort ei ni ge nütz li che Din ge ein zu sam meln.
Dann mit dem gu ten Ro bo ter in der lin ken un te -
ren Ecke re den. An schlie ßend mit der Bahn zur
rech ten Sta ti on fah ren und die Din ge in der rech -
ten un te ren Kam mer ein sam meln, ins be son de re
den bio-elek troni schen Ein schub. Dein Rüc -
kweg geht dann übri gens zum “Sticks tof fsee”.
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Ex tra Tax Py ra mi den wald

Wenn Du zum ers ten Mal hier durch kommst,
hast Du wahr schein lich ge ra de den hell grü nen
Schlüs sel (IX) be kom men. Dann soll test Du die
Bahn so pro gram miert ha ben, daß sie an der
Kreu zung rechts ab biegt und nach Sü den wei -
ter fährt. Du soll test al ler dings auch ir gend wann
ein mal nach Os ten fah ren, dort lie gen noch ei ni -
ge Zy lin der he rum. Dein ei gent li cher Weg geht
al ler dings nach Nor den. Fah re mit der Bahn bis
zur End sta ti on, der “Vor hal le zum gro ßen La by -
rinth”.

An der Quel le

Zu die ser Sze ne gibt es ei gent lich nicht viel zu
sa gen au ßer, daß Du den grau en Schlüs sel (III)
hier nicht ver ges sen soll test. Au ßer dem gibt’s
hier noch ei nen Fels weg nach Wes ten! Wenn Du 
spä ter aus der Tie fe hier he raus kommst, soll test
Du Dir von ei nem der Ro bo ter bei den “Ver -
suchs be cken” eine pas sen de Loch kar te mit ge -
nom men ha ben.

An der Quel le der Ge fah ren

Hier mußt Du le dig lich alle Ro bo ter und An -
droi den be sei ti gen. Da bei soll test Du un be dingt
die Hil fe der Mini-Ro bo ter in An spruch neh -
men.

Die Ra dar sta ti on

Über ei nen Walgweg ge langst Du hier von Nor -
den kom mend zum Ein gang an der grau en Tür
(III). Dort soll test Du den Zy lin der nicht ver ges -
sen. Wenn Du die An droi den be sei tigt hast,
führt Dich Dein Weg wei ter nach Wes ten.

Im Schalt kreis

Wenn Du gleich am An fang des Spiels hier her -
kommst, also ohne den blau en Schlüs sel (XI),
kannst Du zu min dest mal ei nen Blick auf eine
der le gen dä ren Ener gie sta tio nen wer fen.

Soll ich die se E.-Sta ti on ab schal ten ? 4
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Zur schwe ben den Hal le

Wenn Du vom “Gro ßen La by rinth” hier he rein -
kommst, fol ge dem Weg nach Sü den. Vor her
soll test Du al ler dings un be dingt mit dem gu ten
Ro bo ter in der obe ren lin ken Kam mer ge re det
ha ben. Wenn Du al ler dings für die “Hal le des
Feu ers” nicht ge nü gend ge füll te Was ser ei mer
da bei hast, gibt es ei nen Trick: Ver su che dort hin 
mit der süd li chen Bahn zu fah ren! Wenn Du mit
der öst li chen Bahn fah ren willst und die Sta ti on
ver mißt, be ach te die bei den So ckel an den Glei -
sen! Erst wenn Du den “Pass” hin ter Dich ge -
bracht hast, wirst Du hier wei ter kom men.

Wie kom me ich zur Bahn ? 226
Da ist doch gar kei ne Sta ti on ! 159
Die Bahn fährt aber nicht zur Sta ti on ! 176

Hal le der vie len Seg men te

Die se Hal le ist gar nicht so schwie rig, wenn Du
die Hil fe der drei Mini-Ro bo ter in An spruch
nimmst. Wenn Du die se gleich zu Be ginn alle
ans tößt, brauchst Du nur noch die An droi den in
die klei ne Kam mer zu lo cken. Spä ter, wenn Du
den dun kel grau en Schlüs sel (XIV) be sitzt, soll -
test Du nach Sü den ge hen. Übri gens: In dem
schwar zen Be reich, in dem am An fang zwei An -
droi den rum ren nen, gibt’s ei nen ge hei men Te le -
port!

Si cher heits trakt C1

Erst wenn Du in den bei den obe ren Kam mern
die bio-elek tro ni schen Ein schü be (Typ 4) rich -
tig ein ge setzt hast und die Ferns teue rung aus der 
“Hal le der vie len Seg men te” be sitzt, wirst Du
hier nach Os ten wei ter kom men. Gehe also zu -
erst nach Wes ten. Ver giß auf alle Fäl le nicht, mit 
dem gu ten Ro bo ter zu kom mu ni zie ren.

Ich hab’ aber nur ei nen Ein schub !? 71
Die Ferns teue rung hab’ ich, und dann ? 118

Si cher heits trakt C2

So lan ge Du den dun kel grau en Schlüs sel (XIV)
noch nicht be sitzt, soll test Du Dir hier nur
schnell die Kis te ho len (noch nicht aus pa cken!).
Spä ter, wenn Du hier zu den Trep pen möch test,
soll test Du ein fach den be weg li chen Mau ers tein 
ver schie ben... Dann fol ge zu erst der nörd li chen
Trep pe. Dazu mußt Du na tür lich erst ein mal
dort hin kom men. Dazu ein Tip: Be ach te die grü -
nen Pfei le!
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Die Spi ra le

Wenn Du hier von Nor den he rein kommst, soll -
test Du Dich ir gend wie zur west li chen Trep pe
durch schla gen. Zur Sta ti on kommst Du erst viel
spä ter.

Soll ich die se E.-Sta ti on ab schal ten ? 86

An letz ter Sta ti on

Si cher lich wirst Du Dich nach ei ni ger Zeit fra -
gen, wie Du hier wei ter kommst. Dazu mußt Du
le dig lich die blaue Bo den plat te be tre ten. Dar un -
ter be fin det sich näm lich ein Sen sor, der die eine 
Dreh tür ma ni pu liert. Wenn Du den tür ki sen
Schlüs sel (X) noch nicht be sitzt, soll test Du den
lin ken sonst den rech ten nörd li chen Aus gang
be nut zen. An sons ten führt Dich Dein Weg nach
Sü den. Wenn Du noch nicht ge nug Zy lin der
hast, fra ge ein mal den gu ten Ro bo ter.

In den Stein hal den

Nach dem Du die Codes der bei den Schie be tü ren 
ab ge fragt hast, soll test Du den Raum nach Os ten 
ver las sen. Das geht am be sten, wenn Du gleich
zu Be ginn das Feu er ge löscht und die Dreh tür
ver stellt hast. Den tür ki sen Schlüs sel (X) hast
Du si cher lich schon ent deckt. Den kannst Du
Dir aber erst ab ho len, wenn Du mit den pas sen -
den Loch kar ten hier her zu rüc kkommst. Wenn
Du mu tig bist, kannst Du ja ein mal in den nörd li -
chen Raum hin ein schau en...

Der Sticks toff see

Wenn Du mit der Bahn hier an kommst, ist Dein
Ziel, die rech te Sei te zu er rei chen. Da Du die
Schlitt schu he noch nicht be sitzt, mußt Du ein
we nig he rum pro bie ren. Ach te bei Dei nen Ver -
su chen auf die Ris se und Lö cher im Eis. Von den 
Flam men soll test Du mög lichst vie le lö schen,
da mit Du spä ter we ni ger Pro ble me hast. Die
Pfei le dre hen sich übri gens nur, wenn Du Dich
aus ih rer Nähe ent fernst! Auf Dei nem Rüc kweg, 
wenn Du den tür ki sen Schlüs sel (X) be sitzt,
kannst Du Dir ei ni ge Mü hen er spa ren. Übri -
gens: An dem rech ten Mau er-Block ist ein ge -
hei mer Ein gang zur dar un ter l ie gen den
Ener gie sta ti on.
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Hal le der Strah len

Da mit Du hier nach Wes ten wei ter kommst,
mußt Du le dig lich die Strah len ab stel len. Du
soll test ohne grö ße re Pro ble me bis zu den Ka -
bel-En den kom men. Spä ter, wenn Du den ro ten
Schlüs sel (VI) be sitzt und durch den nörd li chen
Tun nel hier her zu rüc kkommst, darfst Du auf
kei nen Fall die Loch kar te in der lin ken obe ren
Kam mer lie gen las sen. Durch den nörd li chen
Tun nel kannst Du übri gens nur he rein kom men.
Übri gens: Wenn Du sehr viel spä ter hier her zu -
rüc kkehrst (mit dem hell blau en Schlüs sel (XII)) 
fährt hier un ten eine Bahn ab!

An der Süd bucht

Wenn Du das ers te mal hier her kommst, stehst
Du wahr schein lich auf der Brü cke vor der Tür.
Vor dem Pla teau kannst Du je doch über ei nen
Wald weg die se Tür um ge hen. Fol ge dann den
Wald- und Fel sen we gen nach Wes ten zum
zwei ten Pla teau. Dort gehst Du über die Brü cke
und holst Dir den Schlüs sel. Die Trep pe in ter es -
siert Dich al ler dings erst spä ter.

Am Ter mi nal Süd

Au ßer daß Dich der hell grü ne Schlüs sel (IX)
hier nicht zu in ter es sie ren braucht, gibt es nur
zwei wich ti ge Din ge zu sa gen: Ein mal gibt es
ne ben dem Weg nach Nor den ei nen Wald weg zu 
dem Bee ren feld di rekt da ne ben. Der Ein stieg
dazu be fin det sich in der Nähe des Ex per ten fel -
des. Der Weg über die Brü cke ist am An fang,
wenn Du den brau nen Schlüs sel (V) noch nicht
be sitzt, je doch wich ti ger.

An den Test fel dern

Eine rei ne Durch gangs-Sta ti on. Ver giß hier
nicht die Mi kro-Kas set te in dem obe ren Feld!
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An der Trenn mau er

In die ser Sze ne ist die Mi kro-Kas set te (zwi -
schen den Py ra mi den) au ßer or dent lich wich tig.
Den Wald weg dort hin wirst Du si cher lich sel ber 
fin den. Um al ler dings un ter halb des gro ßen Pla -
teaus nach Wes ten zu kom men, darfst Du die se
Sze ne nicht auf dem nor ma len Weg be tre ten.

Die ver bo te ne Zone

Wenn Du hier das ers te Mal he rein kommst,
stehst Du ei ni gen An droi den di rekt ge gen über.
Ge gen die von ih nen aus ge lös te Ar ma da von
Mini-Ro bo tern hast Du nur we nig Chan cen. Da -
her soll test Du so fort nach Be tre ten ei nen pas -
sen den bio-elek tro ni schen Ein schub (Typ 2),
den Du in der “Schwe ben den Hal le” be kom men
hast, in die da für vor ge se he ne Ver tie fung ste -
cken. Dann näm lich... Ach Du wirst es schon se -
hen.

Am Ver suchs be cken

Mit dem gu ten Ro bo ter soll test Du Dich in je -
dem Fall un ter hal ten.

Die Ver suchs sta ti on

Ein recht zen tra ler Ort auf Dei nem Weg zum
oran ge nen Schlüs sel (VII). Nach dem Du Dich
der Bom be und der An droi den er folg reich ent le -
digt hast, schal te erst ein mal die Licht bö gen ab.
Dann su che Dir ei nen Weg nach Os ten. Wenn
Du von dort zu rüc kkommst, soll test Du zwi -
schen durch in der Ver teil kam mer ge we sen sein
und die Loch kar ten “ACDA” und “ADCA” be -
sit zen. Su che Dir ei nen Weg zum obe ren öst li -
chen Aus gang. Wenn Du zu rüc kkommst,
soll test Du den be sag ten Schlüs sel bei Dir ha -
ben. Be vor Du mit der Bahn weg fährst, den ke
noch an die Lam pe!
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Die Ver teil er kam mer

Beim ers ten Be tre ten braucht man sich kei ne
Ge dan ken da rü ber zu ma chen, wie man auf die
rech te Sei te oder gar nach oben oder un ten
kommt. Gehe ein fach nach Wes ten. Spä ter,
wenn Du den ro ten Schlüs sel (VI) hast, kommst
Du auf der rech ten Sei te he rein. Gehe zu erst
nach oben wei ter. Spä ter wirst Du von Os ten
hier her zu rüc kkom men und die bei den Loch kar -
ten “ACDA” und “ADCA” be sit zen. Die se be -
nutzt Du beim Loch kar ten le ser so, daß die
rech ten Dreh be rei che den Weg zum un te ren
Aus gang frei ge ben. Der gute Ro bo ter gibt Dir
übri gens ei nen sehr nütz li chen Tip zu den Ro ta -
tions-Be rei chen.

Ort der Ver wir rung

Wenn Du zum ers ten Mal hier her kommst, wun -
derst Du Dich si cher lich, wie es wei ter geht. Das
Wis sen, wie die Schie be tü ren funk tio nie ren, be -
sitzt Du ja noch nicht. Be nut ze ein mal die ge fun -
de ne Ferns teue rung, die wird Dir hel fen. Wenn
Du sie nicht be sitzt: Pech ge habt. Wenn Du die
Ka bel von dem Pla teau ha ben möch test, gehe
doch ein mal durch die Dreh tür. Der gute Ro bo -
ter gibt Dir eine nütz li che In for ma ti on und ver -
kauft Dir even tu ell Tan nen bäu me. Noch et was:
Den ge schwom me nen Weg durch die drei Tüm -
pel mußt Du nicht mehr zu rück.

Viel brü cken-Hal le

Hier mußt Du ein fach Dei nen Weg über die ver -
schie de nen Brü cken fin den. Um nach Nor den
wei ter zu kom men, be nö tigst Du al ler dings den
hell grü nen Schlüs sel (IX). Ob wohl die gu ten
Ro bo ter hier recht hab gie rig sind, ge ben sie Dir
eine ganz nütz li che In for ma ti on und even tu ell
ei nen Zy lin der.

Platz der vie len Wege

Wenn Du den Licht bo gen ab ge schal tet hast,
schla ge Dich ir gend wie zur rech ten obe ren
Schie be tür durch. Die un te re kannst Du übri -
gens leicht um ge hen. Wenn Du mit ei ner pas -
sen den Kar te zu den Ro bo tern vor ge sto ßen bist,
soll test Du mit al len ein mal re den. So lan ge Du
den schwar zen Schlüs sel (XV) noch nicht be -
sitzt, brauchst Du nicht wei ter nach Os ten vor -
zu sto ßen.

Wie kann ich die un te re Tür um ge hen ? 74
Ich will den Code aber gleich ha ben ! 171
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Vor hal le zum gro ßen La by rinth

So lan ge Du den tür ki sen Schlüs sel (X) noch
nicht be sitzt, kannst Du nur wie der zum “Ort der
Ver wir rung” zu rück. Wenn Du ihn be sitzt, fol ge 
dem nörd li chen Aus gang.

Ort der über trie be nen Vor sicht

Die sen Raum durch querst Du ei gent lich erst ge -
gen Ende des Spiels. Wenn Du vor her hier hin -
ein kommst, brauchst Du Dich um die Trep pen
ei gent lich nicht zu küm mern. Aber nach schau en 
kos tet ja nichts...

West la ger W72

Hier her kommst Du über zwei ge hei me Ein gän -
ge vom “Ge röll feld”.

Ort der Zei chen

Wenn Du Dich hier al len Wi der sa chern ent le -
digt hast, hal te die Schleu der be reit und gehe zu -
erst nach Os ten. Mit dem Ro bo ter in der rech ten
Kam mer soll test Du un be dingt re den. Even tu ell
ver kauft er Dir auch die bei den Tan nen bäu me.
Daß hier ein Ter mi nal ist, soll test Du Dir gut
mer ken und dich da ran er in nern, was Dir der
gute Ro bo ter hier ge sagt hat!

Obe re Zen tral ein heit

Wenn Du von Nor den über die Brü cke hier her
ge langst, kommst Du nur bis zu dem Haus. Dort
soll test Du Dir die Schwimm flos sen ho len.
Wenn Du die Schleu der schon hast, kannst Du
na tür lich recht ele gant die Elek tro zäu ne be sei ti -
gen. In den un te ren Be reich ge langst Du erst
spä ter.
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Mitt le re Zen tra lein heit Nord

Die se harm los er schei nen de Sze ne wird Dir ei -
ni ge Kopf schmer zen be rei ten. Du mußt näm -
lich, wenn Du mit der Bahn an ge kom men bist,
erst ein mal ganz nach Sü den in die nächs te Sze -
ne kom men. Die ser Weg ist mit ei ni gen ver stec -
kten Te le port-Fel dern ver se hen, die Dich im mer 
wie der an den An fang set zen. Si chern ist also
an ge sagt. Auch in den in ne ren Be rei chen kom -
men die se Din ger vor.

Mitt le re Zen tra lein heit Süd

Dein ers tes Ziel ist es, hier an den bio-elek tro ni -
sche Ein schub he ran zu kom men. Dazu mußt Du
Dich über die ver schie de nen Pro me na den ins
In ne re vor tas ten. Auch hier gibt es vie le Te lep -
orts zur Bahn sta ti on, die Du für ei nen kur zen
Rüc kweg ge brau chen kannst. Übri gens, das
dunk le re Feld auf der rech ten Sei te im mitt le ren
Be reich ist der Ein gang zu den un te ren Ener gie -
sta tio nen. Dort hin brauchst Du aber erst, wenn
Du min de stens den hell blau en Schlüs sel (XII)
be sitzt... Auch in den in ne ren Be reich mit den
vie len Zy lin dern ge langst Du erst dann.

Zwi schen ebe ne 1

Fol ge ein fach dem Weg nach Os ten.

Zwi schen ebe ne 2

Die nörd li che Trep pe führt Dich wie der ans Ta -
ges licht. Doch be vor Du dort hin kommst, steht
Dir ein lan ger Weg be vor. Hier mußt Du un be -
dingt den Ma te ria li sa tor in der obe ren Hälf te in
Gang set zen. Er pro du ziert Dir ei nen Ge gen -
stand, den Du un be dingt be nö tigst.

Wie set ze ich ihn in Gang ? 19



6 Die Ant wor ten

Hier fin dest Du alle Ant wor ten zu den Fra gen aus den vor her igen Ka -
pi teln in nu me ri scher Rei hen fol ge

1 Auch Char lie kei ne un be grenz ten Kräf te
und kann nur ma xi mal 30 kg mit sich he rum -
schlep pen (wie oben ne ben dem Sack in der Sta -
tus-Zei le an ge zeigt).

Was wie gen die Ge gen stän de ? . . . . 58

2 Dazu gibt es meh re re Mög lich kei ten. Die
ein fachs te be steht da rin, even tu ell vor han de ne
Ka bel-En den mit ein an der zu ver bin den. Even -
tu ell exis tie ren in der Sze ne auch Druc ksen so -
ren, die durch ein fa ches Da rü ber lau fen die
ge wünsch te Wir kung aus lö sen (manch mal al -
ler dings auch eine ge gen tei li ge...). Selbst ver -
ständ lich kann man es auch mit dem Netz werk
ver su chen.

Was für Ka bel-En den ? . . . . . . 61
Was für ein Netz werk ? . . . . . . 207

3 Wenn Du den dun kel grau en Schlüs sel
(XIV) be kom men hast, gehst Du von dort zu -
rück nach Wes ten. Wenn Du bei den “Gir lan -
den” vor bei kommst, kannst Du ihn dort
ab ho len. Al ler dings soll test Du vor her noch ein -
mal im “Si cher heits trakt C2" ge we sen sein, um
dort über die Trep pe im ”Kon takt be reich Ost"
ein ge wis se Kis te mit zu neh men (bloß nicht aus -
pa cken).

4 Na klar !

5 Du be kommst eine Hil fe stel lung. Wenn Du
kei nen Pa ra me ter an gibst, er hältst Du eine Lis te
der ver füg ba ren Hil fe stel lun gen. Wenn Du ei -
nen Ein trag die ser Lis te als Pa ra me ter an gibst
(z.B. “HELP MSG”) be kommst Du In for ma tio -
nen zu die sem Ein trag.

Was gibt es noch für Kom man dos ? . . 155

6 Der Blau mann

Was ist das ge nau ? . . . . . . . 167

7 Er dient zum Öff nen der Weg sper ren und
Raum durch gän ge, die im mer dann zu ge hen,

wenn neue Ro bo ter ir gend wo auf tau chen. Du
mußt bloß da rü ber lau fen, um die ses Pro blem zu
be sei ti gen.

8 Ge meint ist der blaue An zug.

9 In ihr be fin den sich für Dich meist nütz li che
Din ge. Du mußt sie nur öff nen und schau en, was 
sie für Dich be reit hal ten. Wenn Du sie aus dem
Ruc ksack he raus be nutzt, liegt ihr In halt auf
dem Bo den.
Ach tung! Es kön nen auch unan ge neh me Din ge
da rin ver steckt sein!

Wie kann ich et was “be nut zen” ? . . . 67

10 Ab fra gen al ler noch aus ste hen den Netz -
werk-Nach rich ten. Wenn Du ein mal eine sol che 
ver schickt hast, “kreist” die se so lan ge im Netz -
werk, bis sie ihr Adres sat “ab ge holt” hat. Mit
die sem Be fehl kannst Du fest stel len, wel che
Nach rich ten noch nicht ab ge holt wur den.

Was gibt es noch für Kom man dos ? . . 155

11 Sie stel len zu erst ein mal ein Hin der nis für
Dich dar. Die ge ra den Stü cke (also nicht die
Schrä gen) kannst Du je doch ver sen ken, um Dei -
nem Ziel nä her zu kom men.

Was genau kann ich ver sen ken? . . . . 43

12 Hast Du Dich noch nicht ge fragt, wo all die 
Ro bo ter her kom men sol len? Of fen sicht lich war
hier eine In tel li genz am Werk, die mit der
mensch li chen kaum zu ver glei chen ist. Und die -
se er schuf eine der ar tig gro ße, kom pli zier te An -
la ge, de ren Zweck für’s ers te im Dun kel liegt.

Was könn te ihr Zweck ge we sen sein ? . . 38

13 Hier wird Dir nur an ge deu tet, wo Du zu ei -
nem Nach bar raum ge lan gen kannst.

14 134, 135, 235, (an der “Ro ten Ga be lung”
rechts nach) 335, 325, 324, 224, 124, 224, 124,
224, 234, 334, 234, 134, 124, 224 (mit gu tem
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Ro bo ter un be dingt re den), 124, (rech te Trep pe
nach) 224, 324 (Tür num mer er fah ren), (über)
224, (zu rück nach) 124 (Kar te stan zen), 224,
324, 334 (Wald weg).

15 Wenn Du den oran ge nen Schlüs sel (VII)
be kom men hast, bist Du be reits an ihr vor bei ge -
lau fen. Sie be fin det sich im “Ge ne ti schen Ge -
wächs haus” auf der An hö he hin ter der
oran ge nen Tür.

16 Auch die se las sen sich über das Netz werk
steu ern (Adres se 6). Dazu mußt Du al ler dings
ei nen Hin weis be kom men, auf wel che Nach -
rich ten die ein zel nen rea gie ren.

17 Also gut: Du mußt mit dem Ter mi nal an
den Beam die Nach richt “BDBD” schi cken
(Adres se 6).

Wie geht das mit dem Ter mi nal ? . . . 22

18 Über das Netz werk sind alle mög li chen
Ge rä te ans teu er bar. Ei ni ge da von ha ben eine ei -
ge ne Netz werk-Adres se (z.B. die Stan zer). An -
de re wer den über ein spe ziel les Steu er ge rät
(Ser ver) ver wal tet, wel ches die ver sand ten
Nach rich ten ent spre chend ver teilt. Dar un ter fal -
len z.B. die Schie be tü ren. Um nun eine Funk ti on 
aus zu lö sen, muß man eine Nach richt (Da ta -
gramm) an den ent spre chen den Adres sa ten
über mit teln. Dazu ste hen ei nem so wohl die Ter -
mi nals als auch die Loch kar ten-Le ser zur Ver fü -
gung. Letz te re ver sen den Da ta gram me
al ler dings im mer nur an eine be stimm te Ziel -
adres se.
Ich möch te mehr wis sen über:

Das Ter mi nal . . . . . . . . 103
Den Loch kar ten le ser . . . . . . 211
Den Loch kar tens tan zer . . . . . . 158
Die Schie be tür . . . . . . . . 77
Die Licht bö gen . . . . . . . . 16
Die Ro ta tions be rei che . . . . . . 63

19 Dazu mußt Du le dig lich zwei pas sen de
bio-elek troni sche Ein schü be (Typ 5 und Typ 6)
in die da für vor ge se he nen Ver tie fun gen le gen.

Wo fin de ich die pas sen den Ein schü be ? . 148

20 Wenn Du sie er folg reich mit ein an der ver -
bun den hast, wird mit Si cher heit ei ner der vor -
han de nen Licht bö gen aus ge hen!

21 Auf Dei nem Weg zum blau en Schlüs sel
(XI). Den be nö tigst Du spä ter in der “Ver bo te -
nen Zone”.

22 Die se fin dest Du an vie len Stel len in den
un te ren Ebe nen. Sie ha ben ver schie de ne Funk -
tio nen. Wenn Du da ge gen läufst, geht ein Fens -
ter auf und Du kannst ei nen Be fehl ein tip pen.
Die sem Be fehl gibst Du, wie beim DOS-Prompt
auch Pa ra me ter, falls dies ver langt wird. Nach
Drü cken von EN TER wird der Be fehl aus ge -
führt und Du siehst das Er geb nis im Fens ter.

Was gibt es für Kom man dos ? . . . . 155

23 Da von gibt es vier Stück. Alle im “Ein -
stieg”. Du fin dest auf dei nem Weg zum oran ge -
nen Schlüs sel zwei Loch kar ten, die Du hier
be nut zen mußt.

24 Du mußt nur die klei ne, grün li che Fla sche
in der Nähe ei ner nor ma len Mau er “be nut zen”
und et was ab war ten.

Wel che Mau ern sind das ge nau ? . . . 177

25 Die se Din ger sind “Du pli ka to ren” oder
“Jo ker”. Mit de nen kannst Du die meis ten Ge -
gen stän de ver dop peln, wenn die se bei Dir rar
wer den. Du mußt nur bei dem ent spre chen den
Ge gen stand auf “Ver dop peln” ge hen. Dies
funk tio niert aber nur, wenn Du min de stens ei -
nen Du pli ka tor im Ruc ksack hast. Übri gens: Mit 
dem Ver dop peln der äu ßerst wich ti gen Fers teu -
run gen wirst Du so Dei ne Pro ble me ha ben. Ir -
gend wie will das nicht rich tig funk tio nie ren...

26 Wenn Du die Schwimm flos sen hast, geht
das ein fa cher. Dei ne Kraft, um ge gen Strö mun -
gen an zu kom men, ist dann grö ßer. Wenn Du
schwimmst, be ein flus sen die Cur sor- (Pfeil-)
Tas ten Dei ne Be we gun gen. Doch Vor sicht: Es
gibt viel schar fes Ufer ge stein, was das Schwim -
men nicht ge ra de zum Ver gnü gen macht...

Wozu gibt es die Schwimm flos sen ? . . 53
Wie schüt ze ich mich vor Gas bla sen ? . . 120
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Wie schüt ze ich mich vor ge fähr li chen Ufern ?
. . . . . . . . . . . . 156

27 Die Durch gän ge zu an de ren Räu men. Sie
sind ins be son de re im mer dann zu, wenn noch ir -
gend wel che bö sen Ro bo ter hin ter Dir her sind...

28 Den gibt es recht häu fig, aber erst in den
un te ren Ebe nen.

29 Sie sind für die Ener gie sta ti on ge dacht, die
es über all - meist in den un te ren Be rei chen -
gibt. Sie müs sen in die pas sen den Ein schü be
ein ge setzt wer den, wo bei Du auf die Gleich heit
der Far ben ach ten mußt!

Was hat es mit den Ener gie sta tio nen auf sich ?
. . . . . . . . . . . . 180

30 Mit ih nen wird es Dir mög lich, den Wald
zu durch wan dern.

Wo fin de ich sie ? . . . . . . . 83

31 Die se Fla sche ent hält eine ät zen de Flüs sig -
keit, die in der Lage ist, be stimm te Mau ern zu
ver sen ken.

Wel che Mau ern kann man “ver sen ken” ? . 43
Wie wen de ich die Flüs sig keit an ? . . . 24

32 Dies sind Nah rungs mit tel in RO BOT IV.
Auch Char lie muß manch mal et was Nah rung zu
sich neh men, um bei Kräf ten zu blei ben. Wer
we nig ißt, wird mit der Zeit im mer lang sa mer
und kraft lo ser.

Wel che Nah rungs mit tel gibt es ? . . . 245

33 Dies mußt Du un ter “Dau er feu er” le gen,
da mit Du ir gend wann ein mal drü ber kannst !

34 Die se las sen sich nur steu ern, wenn Du
Dich an ei ner Sta ti on hin ein setzt und eine ver -
nünf tig ge stanz te Loch kar te “be nutzt”. An den
nächs ten vier Kreu zun gen ar bei tet sie die In for -
ma ti on Dei ner Kar te nach ein an der ab. Da bei be -
deu tet:
A: ge rade aus fah ren
B: links ab bie gen
C: rechts ab bie gen
D: wen den

Und wie lo che ich eine Kar te ?. . . . 179

35 Es gibt drei Po si ti ve (8-10), sechs Ne ga ti ve 
(1-6) und zwei Neut ra le (12,13).

Aber wie soll ich sie un ter schei den ? . . 229

36 Dazu mußt Du Dei ne ge sam te Mu ni ti on
ab le gen und Dich erst dann auf die Waf fe be ge -
ben: Schon ist sie ein ge steckt!

Wozu ist sie ei gent lich gut ? . . . . . 81

37 Bes ser nicht !

38 Die se frem de In tel li genz hat die se kom ple -
xe An la ge of fen sicht lich aus For schungs zwe -
cken auf ge baut. Ver mut lich um die Fau na und
Flo ra un se res Pla ne ten zu un ter su chen, viel -
leicht auch um zu prü fen, ob un se re Erde für
eine spä te re Be sie de lung ge eig net ist. Die vie len 
“Ver suchs be cken”, “ge ne ti schen Plan ta gen”
usw. könn ten aber auch da rauf hin deu ten, daß
die se Frem den da bei wa ren, das ge ne ti sche Po -
ten zi al un se res Pla ne ten “aus zu schlach ten”; zu
prü fen, wel che Gene für die Zwe cke ih res Hei -
mat pla ne ten ge eig net sein könn ten. Wer weiß...

Wie so wur de die An la ge wie der ak tiv ? . 202

39 Die se hat meh re re Funk tio nen. Ein mal
dient sie als Schlüs sel zu den Schie be tü ren ei nes
be stimm ten Si cher heits be reichs. Zum an de ren
las sen sich mit ihr die Züge ganz gut steu ern...
Un ge locht ist sie al ler dings ziem lich wir kungs -
los.

Wie geht das mit den Zü gen ge nau ? . . 182

40 Wenn Du den schwar zen Schlüs sel (XV)
ge fun den hast, mußt Du nur noch die rest li chen
ne ga ti ven Ener gie-Sta tio nen ab schal ten und
zum Lan de platz zu rück. Im Ein zel nen geht das
so:

Zur “Ener gie sta ti on der Tief ebe ne” . . . 55
An die Ober flä che zum “Schalt kreis” . . 72
Zur Ener gie sta ti on der “Spi ra le” . . . . 78
Zum “Dunk len Grenz be zirk D2" . . . . 98
Zu rück zum “Lan de platz” . . . . . 199

41 Mit ihm kannst Du die ein ge sam mel ten
Mi kro-Kas set ten ab hö ren.

Wo fin de ich den ? . . . . . . . 187
Wie be nut ze ich ihn ?. . . . . . . 57
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42 Bes ser nicht !

43 Es sind die ein fa chen, ge ra den Mau er tei le,
bei de nen dies funk tio niert (grau, rot) !

Wie kann man die Wän de ver sen ken ? . . 24

44 Sie wird für die Stein schleu der ge braucht.
Du fin dest sie oft als klei ne Häuf chen auf ge -
türmt.

Was macht die Stein schleu der ? . . . . 81
Wie be nut ze ich die se “Häuf chen” ? . . 129

45 Sie sind sehr zahl reich in die sen Ge gen den
und krie chen manch mal aus den un mög lichs ten
Ecken her vor. Du soll test vor ih nen im mer auf
der Hut sein. Und Du mußt Dir im kla ren sein,
daß Du ge gen sie nicht viel aus rich ten kannst.
Ein be stimm ter Ge gen stand kann Dir zwar ei ni -
ge von ih nen vom Lei be hal ten, doch lei der
wirkt er nicht lan ge und ist auch sonst kein
100%-iger Schutz.

Wenn Du eine be stimm te Waf fe hast, kannst Du
Dich ge gen vie le von ih nen weh ren.

Wel cher Ge gen stand ist ge meint ? . . . 108
Wel che Waf fe ist ge meint ? . . . . . 147

46 Die se sind et was ge fähr li cher als die we -
sent lich zahl rei che ren Ro bo ter. Im mer hin ha -
ben sie Schlüs sel für alle Tü ren und kön nen
recht schnell ren nen.

47 Das bist Du selbst, oder bes ser ge sagt: Es
ist die Spiel fi gur, die Dich in der Welt von RO -
BOT IV ver tritt...

48 Im mer wenn Du sie ab ge legt hast und Dich 
bei vor han de ner Mu ni ti on da rauf be wegst, wird
eine der Mu ni tions ku geln (Stei ne) in die Rich -
tung ge schleu dert, in der Du Dich ge ra de be -
wegt hast. Trifft die Ku gel z.B. ei nen Ro bo ter,
hast Du ihn da mit er legt und ein Pro blem we ni -
ger.

Was kann man da mit al les ma chen ? . . . 81
Wie kann ich sie wie der zu rück in den Ruc ksack
ste cken? . . . . . . . . . . 36

49 Hier ex plo diert nicht wirk lich et was oder
je mand. Da mit wird nur dar ge stellt, wie et was

sei nen Geist auf gibt oder von der “Büh ne” ver -
schwin det.

50 Mit die sem Kom man do er fährst Du den
ak tu el len Zu stand der ver schie de nen Ener gie -
sta tio nen. Ein Stern chen in der Ta bel le be sagt,
daß die se Sta ti on ab ge schal tet wur de.

Was gibt es noch für Kom man dos ? . . 155
Was gibt es für Sta tio nen ? . . . . . 35

51 In der lin ken un te ren Kam mer un ter ei ner
Bo den plat te.

52 Ge meint sind Kar ten mit der Pro gram mie -
rung “BAAA”, “CAAA” und “DAAA”. Da mit
kannst Du die Bahn näm lich “kreu zungs wei se”
pro gram mie ren!

53 Die brauchst Du, um Dich in Flüs sen und
im Meer bes ser be we gen zu kön nen. Aber es
gibt Strö mun gen, de nen Du selbst mit ih nen
nicht ge wach sen bist!

Wie kann ich in den Flüs sen schwim men ? . 26
Wo fin de ich sie ? . . . . . . . 235

54 Ja und nein. Es ist je den falls recht ge fähr -
lich, sich ein fach trei ben zu las sen, da es über all
scharf kan ti ge Ufer bö schun gen gibt!

Wie kann ich in den Flüs sen schwim men ? . 26

55 Gehe vom Fund ort des letz ten Schlüs sels
Rich tung Süd os ten zur “Hal le der vie len Seg -
men te” zu rück. In dem schwar zen Be reich, in
dem frü her die bei den An droi den he rum lie fen,
fin dest Du ei nen ge hei men Zu gang zur Sta ti on.

56 Bes ser nicht !

57 Das tust Du au to ma tisch, wenn Du eine
Mi kro-Kas set te “be nutzt”.

58 Die meis ten wie gen 1/4 Ki lo gramm (250
g). Nur man che sind schwe rer. Wenn Du 30 kg
mit Dir he rum trägst, ist al ler dings Schluß! Du
soll test dann viel leicht ei ni ges ab le gen oder ein
paar Nah rungs mit tel zu Dir neh men. 

Wel che Nah rungs mit tel gibt es ? . . . 245
Wie viel kann Char lie tra gen ? . . . . 1
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59 Es dient dazu, Dir zu den vie len Din gen
von RO BOT IV eine klei ne Hil fe stel lung zu ge -
ben.

Wie kann ich es be nut zen ? . . . . . 238
Wo ist es ? . . . . . . . . . 219

60 Du kannst da mit Feu er lö schen, das Dir in
ei ni gen Sze nen den Weg ver sperrt.

61 Die se Din ger brauchst Du, um die di cken
Ka bel-En den, die in man chen Räu men aus den
Wän den ra gen, mit ein an der zu ver bin den. Da -
bei ist es äu ßerst wich tig, daß die drei Lei tun gen
nicht ver tauscht wer den.

Und wozu soll das gut sei ? . . . . . 20

62 Die se Fel der er for dern von Char lie eine
ge wis se Er fah rung (Punkte), be vor sie ihn vor -
bei las sen. Es gibt kei ne Mög lich keit, die se ohne
die ver lang te Punkt zahl zu über que ren.

63 Die se kannst Du nur über das Netz werk be -
ein flu ßen. Al ler dings wirst Du am An fang zwei
Loch kar ten fin den, die Du nur in ei nen ent spre -
chen den Le ser ste cken mußt, um das Ge -
wünsch te zu er rei chen.

64 Wenn Du den blau en Schlüs sel (XI) ge fun -
den hast, orien tie re Dich nörd lich und gehe
durch die “Schwe ben de Hal le”, den “Ort der
Zei chen” (Ro bo ter be fragt?) und an der “Quel le
der Ge fah ren” vor bei zum “Pass”. Wenn Du Dir
dort das bio-elek tro ni sche Ele ment ge fun den
hast (Kis te), gehe zu rück zur rech ten Kam mer
der “Schwe ben den Hal le” und fah re mit der
Bahn zum Bahn la by rinth. Dort holst Du Dir die
Schlitt schu he und gehst wie der zu rück zum
“Pass”. Dort gehst Du im west li chen “Fel sen -
meer” durch die un te re Trep pe zur “Ener gie ver -
sor gung TX9".

Soll ich die se E.-Sta ti on ab schal ten ? . . 42

65 Du fin dest wel che in den fol gen den Sze nen 
in der ent spre chen den Rei hen fol ge:

Typ 6, In der “Zen tra lein heit Süd” . . . 217
Typ 2, Über dem “Py ra mi den meer” . . 165
Typ 2, In der “Schwe ben den Hal le” . . . 21
Typ 1, Beim “Pass” . . . . . . . 124
Typ 1, Im “Bahn la by rinth” . . . . . 203
Typ 4, In der “L2-Ebe ne Nord-West” . . 209

Typ 5, Bei der “Ener gie sta ti on der Tief ebe ne” 191
Typ 3, Beim “Ort der über trie be nen Vor sicht” 149
Typ 6, In der “Hal le der drei Ebe nen” . . 131

66 Nach dem Du die Wan der schu he ge holt
hast, gehst Du ganz nach Os ten, zum “Ge hei men 
Ge rä te la ger”. Von dort ver läßt Du die Sze ne
nach Sü den und schwimmst auf die an de re Sei te
der “Flu ß in sel” und gehst durch den Wald zur
Brü cke. Die ser folgst Du nach Os ten.

67 Dazu mußt Du ein Ob jekt aus Dei nem
Ruc ksack (mit den rechts/links-Tas ten) aus wäh -
len. Da bei er scheint je weils eine klei ne Lis te,
was man al les mit die sem Ob jekt an stel len kann. 
Mit den Cur sor tas ten (Pfeil tas ten) kannst Du
nun nach oben und un ten ge hen und die ent spre -
chen de Funk ti on mit “EN TER” aus wäh len. Da -
bei funk tio nie ren die Funk tio nen “Ver dop peln”
und “An schau en” nur dann, wenn man den “Jo -
ker”, bzw. das “Aus ru fe zei chen” be sitzt.

Wozu brau che ich den Jo ker ? . . . . 134
Wozu gibt es das Aus ru fe zei chen ? . . . 59
Was ist mit dem “Ruc ksack” ge meint ? . 106

68 Ge meint ist der im “Si cher heits trakt C1",
der den mitt le ren Be reich ver schiebt.

69 Wenn Du den grü nen Schlüs sel (VIII) ge -
fun den hast, gehe den obe ren Weg nach Os ten
und hole erst ein mal die Mi kro-Kas set te und
fah re mit der Bahn vom “Äu ße ren Grenz be zirk
West” wie der zu rück zum “Bahn hof” und stei ge
gleich bei der ers ten Sta ti on aus. Fah re mit der
an de ren Bahn bis zur “Mitt le ren Zen tra lein heit
Nord”. Hole Dir dann in der “Zen tra lein heit
Süd” den bio-elek tro ni schen Ein schub (das klei -
ne H). Fah re dann zu rück zum “Bahn hof” bis an
die Trep pe und stei ge dort um in die Bahn, die
Dich nach Sü den zur “B-Ebe ne Süd-West”
bringt. An der zwei ten Sta ti on dort steigst Du
aus und gehst über die ver schie de nen Brü cken
nach Os ten zur “B-Ebe ne Süd-Ost”. Der gute
Ro bo ter in dem klei nen Häus chen ver kauft Dir
ne ben dem ge wünsch ten Ge gen stand auch noch
eine äu ßerst wich ti ge In for ma ti on! Übri gens:
Den Schlüs sel hin ter der Schie be tür kannst Du
ge trost dort lie gen las sen.
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70 Da von gibt es in die sen An la gen die un ter -
schied lichs ten. Al ler dings die nen sie nur als Un -
ter grund und ha ben sonst über haupt kei ne
Funk ti on.

71 Dann verdoppel’ ihn ein fach !

72 Ver las se die “Hal le der vie len Seg men te”
nach Sü den und fol ge der west li chen Trep pe
nach oben (Rich tung Ta ges licht). Schal te dort
alle Licht bö gen aus. Hof fent lich hast Du die
Kis te vom “Kon takt be reich Ost” noch nicht aus -
ge packt. Gehe dann wei ter über die Trep pe nach
oben bis zum “Berg see”. Atme tief durch und
gehe nach Sü den zum “Schalt kreis”.

73 Die se lie gen über all he rum. Du soll test sie
alle “be nut zen”, da mit Du kei ne wich ti ge In for -
ma ti on ver paßt !

74 In der Wand gibt’s ei nen ver senk ba ren
Mau er block.

75 Das ers te ist an der Ko or di na te [27/17], das 
zwei te liegt bei [35/22].

76 Um das zu tun, mußt Du die rich ti gen Zy -
lin der in die gleich far bi gen Öff nun gen schie -
ben. Da bei muß in je der Öff nung ge nau ein
Zy lin der ver schwin den. Wenn Du das rich tig
ge macht hast, er lö schen die Über span nungs an -
zei gen im nä he ren Um kreis.

Wie stel le ich fest, wel che schon ab ge schal tet
sind ? . . . . . . . . . . 114

77 Die se ge hen nur auf, wenn sie über das
Netz werk ein ent spre chen des Kom man do be -
kom men. Das er war te te Kom man do stimmt zu -
fä l  l i  ger  wei  se  mit  der  an ge  brach ten
Si cher heits be schrif tung über ein (da ge gen lau -
fen).

Den Si cher heits be reich ken ne ich, und dann ? 96

78 Vom “Berg see” steigst Du wie der hi nab in
die Tie fe. Von der “Spi ra le” gehst Du im gro ßen
Bo gen durch die “Hal le der vie len Seg men te”,
den “Si cher heits trakt C1", die ”Lan gen Gän ge"
und den “Si cher heits trakt C2" zu rück zum
”Kon takt be reich Ost". Wenn Du vor her alle
rich tig vor be rei tet hast, kannst Du in dem “Kon -

takt  be  re ich West”  hin  ab ste i  gen zur
Ener gie sta ti on der “Spi ra le”.

79 Ver schi cken ei ner Nach richt über das
Netz werk. Dazu mußt Du die Netz werk adres se
des Ge rä tes ken nen, wel ches Du an spre chen
möch test. Die se ist der ers te Pa ra me ter des
Kom man dos. Der zwei te Pa ra me ter ist das Da -
ta gramm (z.B. “ABCD”), wel ches Du zu die sem 
Ge rät schi cken möch test.

Was gibt es noch für Kom man dos ? . . 155
Was gibt es für Ge rä te ? . . . . . . 18
Was ist ein Da ta gramm ? . . . . . 107

80 Es brennt in der Re gel dort, wo Du un be -
dingt vor bei mußt. Um es zu lö schen, be nö tigst
du ei nen ge füll ten Was ser ei mer.

Wie kann ich lö schen ? . . . . . . 184

81 Sie dient der Jagd und zur Be sei ti gung be -
stimm ter Hin der nis se. Doch ohne ent spre chen -
de Mu ni ti on kannst Du nicht viel mit ihr
an fan gen.

Wel che Mu ni ti on be nö ti ge ich da für ? . . 102
Wo fin de ich sie ? . . . . . . . 172

82 Die im “Schalt kreis”
Die in der “Spi ra le”
Die lin ke “Ener gie sta ti on der Zen tra lein heit”
Die “Ba sis-Ener gie sta ti onen”
Die im “dunk len Grenz be zirk D2"
Die Süd li che der ”Tief ebe ne"

83 Du fin dest sie bei der “Obe ren Zen tra lein -
heit”. Nach dem Du den dun kel grü nen Schlüs sel
ein ge sam melt hast, gehst Du durch das klei ne
Haus, dann über die Brü cke. Gehe nach Os ten
zum “Haus Nord” und dort auf die un te re Brü -
cke. Über dem Weg springst Du ab und gehst
nach Sü den. Dort fin dest Du sie hin ter ei ner ver -
senk ba ren Mau er.

84 Wenn Du den hell grü nen Schlüs sel (IX)
be kom men und Dir in der “B-Ebe ne Süd-West”
eine pas sen de Loch kar te (Ro bo ter be fragt?) ge -
stanzt hast, steigst Du dort in die Bahn nach Os -
ten und be nutzt so fort die Loch kar te. Fah re bis
zum “Sticks tof fsee”. Von dort geht’s durch die
“Viel brü cken Hal le” und die “Flo ra sper re” zu
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den “Stein hal den”. Nach dem Du die bei den
Tür-Ko die run gen er fah ren hast (“CDAC” und
“CCCC”), gehe nach Os ten an der “Letz ten Sta -
ti on” vor bei bis “Über den Ab grund”. Dort
machst Du dir die pas sen den Kar ten und holst
Dir den tür ki sen Schlüs sel.

85 Im “Ort der Zei chen” !

86 Na klar !

87 Es sind die grü nen Pfei le!

Die Pfei le . . . . . . . . . 193

88 Mit die sem Be fehl stellst Du die Netz -
werk-Adres sen ver schie de ner Ge rä te fest.

Was gibt es noch für Kom man dos ? . . 155
Was gibt es für Ge rä te ? . . . . . . 18

89 Die gibt es erst in den tie fe ren Re gio nen
die ser An la ge. Am An fang be nö tigst Du sie
noch nicht !

90 Du brauchst es, um Dei nen “Ge sund heits -
zu stand” auf zu bes sern. “Be nutzt” Du eine Fla -
sche da von, wird Dein Le bens zäh ler um ‘1’
er höht, und Du fühlst Dich wie der wie neu ge bo -
ren. Ach ja: Mehr als “3 Le ben” wird es je doch
nie mals ge ben...

91 Von dem Pla teau, auf dem Du den Re kor -
der be kom men hast, schwimmst Du au ßen he -
rum nach Nor den,  in  das  “Nörd l i  che
Aqua ri um”. Wenn es Dir ge lingt, die ses nach
Os ten zu ver las sen, siehst Du ihn in ei ner Kam -
mer rechts oben. Die “Hal le der zwei Ebe nen”
soll test Du dann nach Sü den wie der ver las sen.

92 Es ist ein “fes tes Schuh werk”, wel ches Du
da für be nö tigst (Die Wan der schu he).

Wozu brau che ich die Wan der schu he ?. . 30

93 Die se kannst Du zwar durch schwim men,
aber we gen der gro ßen Strö mung be nö tigst Du
zum bes se ren Steu ern noch ein Sport ge rät.

Was für ein Sport ge rät ? . . . . . . 53

94 Nach dem Du die Schleu der und die
Schwimm flos sen ge fun den hast, mußt Du wie -
der zur Flu ß in sel zu rück. Dies mal ver läßt Du die 

Sze ne un ter der Brü cke durch nach Sü den und
schwimmst dann durch den “Dunk len See” nach 
Sü den zu den Bee ren fel dern. Fol ge dann den
Sze nen nach Wes ten bis zur “Süd bucht”. Fol ge
dem Wald weg an der Dis ket te vor bei nach Wes -
ten bis zur Py ra mi de. Nach dem Du den Schlüs -
sel hast, kannst Du Dich schon mal auf den
lan gen Heim weg zum Lan de platz vor be rei ten...

95 Wenn Du eine da von hast, kannst Du den
ak tu el len Spiel stand si chern. Das kann an Stel -
len nütz lich sein, an de nen Du Dich ent schei den
mußt, wel chen Weg Du nun ein schlägst. War
Dei ne Ent schei dung falsch, kannst Du je der zeit
auf die zu vor ge mach te Spiel si che rung zu rüc -
kgrei fen! Zum Spei chern mußt Du die se ein fach
aus Dei nem Ruc ksack aus wäh len und “be nut -
zen”. Du wirst dann nach dem Na men ge fragt,
un ter dem der Spiel stand ab ge spei chert wer den
soll.

Wie kann ich et was “be nut zen” ? . . . 67
Was ist mit dem “Ruc ksack” ge meint ? . 106

96 Wenn Du ihn kennst, gibt es zwei Mög lich -
kei ten: Ein mal kannst Du sei nen Code an die
Netz werk-Adres se 7 ver sen den, oder Du lochst
eine ent spre chen de Loch kar te, die Du dann
mehr fach be nut zen kannst.

Und wie lo che ich eine Kar te ?. . . . 179
Und wie vers en de ich Nach rich ten ? . . 125

97 Dazu mußt Du nur “EN TER” (oder “RE -
TURN”) drü cken. Da durch er scheint in der
ober sten Bild schirm zei le eine Aus wahl der Din -
ge, die Du mit Dir he rum trägst. Mit den Cur sor -
tas ten (Pfeil tas ten) kannst Du dann nach links
oder rechts ge hen und ein Ob jekt aus wäh len.
Die ses kannst Du dann ent we der “be nut zen”,
“ver dop peln”, “an schau en” oder “ab le gen”.

Wie geht das ge nau ? . . . . . . . 67

98 Wenn Du die Ener gie sta ti on der “Spi ra le”
ab ge schal tet hast, gehe schon wie der zu rück bis
zu den “Lan gen Gän gen”. Gehe wei ter nach Os -
ten durch den “Durch gang” und den “Platz der
vie len Wege” zum “Dunk len Grenz be zirk D1".
Gehe auf dem öst li chen Weg nach Sü den und
dann im ”Dunk len Grenz be zirk D2" über die
west li che Trep pe nach oben. Nach dem Du in der 

Infoheft Robot IV 49 Die Ant wor ten

Infoheft Robot IV
(c) 1992-2004 by A. Tofahrn, Karben



“Zwi schen ebe ne 2" ein bio-elek tro ni sches Ele -
ment ein ge scho ben hast, mußt Du mit dem Ro -
bo ter in der ”Hal le der drei Ebe nen" spre chen.
Dann gehst Du wei ter durch die nörd li chen Sze -
nen bis zur “Zwi schen ebe ne 2" und setzt den
dor ti gen Ma te ria li sa tor in Gang. Mit dem pro du -
zier ten Ge gen stand gehst Du über die öst li che
Trep pe nach un ten zum ”Grenz be zirk D2".

99 Nun ja...Du könn test ver su chen, sie mit ei -
nem ge ziel ten Tref fer ein we nig zu ver schie ben.
Das geht aber nur, wenn da hin ter (in Schuß rich -
tung) nichts den Weg ver sperrt.

Mit was kann ich sie tref fen ? . . . . 145

100 Na klar !

101 134, 135, 235, (an der “Ro ten Ga be lung”
links nach) 135, 235, 335, 235, (rech ter Aus gang 
nach) 225, 125 (alle N’s ab schie ßen), 135, 125,
225, 325, 225 (Tür num mer er fah ren), (Weg zu -
rück nach) 325, 225, 125, (Mitt le re Trep pe am
un te ren Bild rand nach) 225, 235, (Über Trep pe
auf Pla teau nach) 335 (Zum Ter mi nal), 235
(Zum Stan zer), 225, 125, 225, 325, 225 (durch
die Tür).

102 Sie funk tio niert nur mit den klei nen
Stein kü gel chen, die über all auf ge häuft he rum -
lie gen.

Wie be nut ze ich die se Waf fe ? . . . . 48

103 Die ses stellt ein wich ti ges Ele ment des
Netz wer kes dar. Mit ihm las sen sich Da ta gram -
me zu den an de ren an ge schlos se nen Ge rä ten
ver sen den und wich ti ge Sta tus-In for ma tio nen
ab fra gen.

Wie funk tio niert das ge nau ? . . . . . 22

104 Wenn Du den hell blau en Schlüs sel (XII)
ge fun den hast, gehe durch den ge hei men Tun nel 
beim “Fel sen meer” (lin ke obe re Kam mer) erst
ein mal an die Ober flä che. Nach dem Du Dich et -
was er holt hast, gehe durch den Ein stieg bis zur
“Hal le der Strah len”. Dort soll te jetzt eine Bahn
auf Dich war ten, die Dich zum Bahn hof bringt.
Dort steigst Du um in die Bahn, die an der nörd -
li chen Sta ti on Rich tung Wes ten fährt. Fah re bis
zur End sta ti on “Mitt le re Zen tra lein heit”. Nun

bist Du in der Lage, bis in die in ne ren Be rei che
vor zu sto ßen und Dir den dun kel blau en Schlüs -
sel (XIII) zu ho len.

Soll ich die lin ke E.-Sta ti on aus schal ten ? . 174
Soll ich die rech te E.-Sta ti on aus schal ten ? . 37

105 Wenn Du den Ma te ria li sa tor in Gang
setzt.

106 Das ist et was, was Du als Hel din oder
Held un be dingt brauchst, um alle Din ge, die Du
auf Dei nem Weg fin dest, über haupt mit neh men
zu kön nen. Ohne den “Ruc ksack” wärst Du auf -
ge schmis sen. In der Sta tus-Zei le wird er durch
ein klei nes Sym bol re prä sen tiert, ein brau ner
Sack, mit ei nem Seil zu ge bun den. Rechts ne ben
die sem Sym bol er scheint eine Zahl, die Dir das
Ge wicht in kg (Ki lo gramm) an zeigt, das Du zur
Zeit mit Dir he rum schleppst. Du kannst nicht
mehr als 30 kg tra gen, ach te also gut auf das Ge -
wicht! Den Ruc ksack be sitzt Du gleich von An -
fang an und mußt ihn nicht erst fin den!

Wie kann ich se hen, was ich mit mir he rum tra ge ?
. . . . . . . . . . . . 97

107 Das ist ein ge ne ra li sier tes Nach rich -
ten-Pa ket. Es be steht grund sätz lich aus vier
Buch sta ben. Als Buch sta ben sind A, B, C und D
zu ge las sen. Gül tig ist also “ABCD”, “ABBA”
und “DADA” je doch nicht “DUDU”, “ABER”
und “AHA”.

108 Ge meint ist die Kris tall ku gel!

Wozu gibt es die Kris tall ku gel ? . . . 150

109 In die sem herrscht ein an ge nehm küh les
Kli ma. Da mit Du al ler dings ver nünf tig da rin
vor wärts kommst, be nö tigst Du un be dingt fes tes 
Schuh werk.

Wie kom me ich da durch ? . . . . . 127

110 Muß nicht sein !

111 Sie über span nen ver schie de ne un weg sa -
me Re gio nen. Von ih nen kann man je der zeit he -
run ter sprin gen, wenn der Bo den es zu läßt.
Hin auf klet tern kann Char lie al ler dings nicht.

112 Vom Fund ort des Drit ten gehst Du über
den Berg weg nach Wes ten und folgst ihm ganz
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nach Nor den zur gel ben Tür beim “Ge hei men
Ge rä te la ger”. Du ge langst in ein ge hei mes Haus
und fin dest ihn dort.

Und wie schal te ich den Strahl wie der aus ? 198

113 Die se ha ben rein de ko ra ti ven Cha rak ter
und sonst kei ne wei te re Funk ti on.

114 Das geht mit dem Ter mi nal-Kom man do
STAT.

Wie geht das mit dem Ter mi nal ? . . . 22
Das Kom man do STAT . . . . . . 50

115 Er kann mit Was ser ge füllt wer den und
wird im mer da ge braucht, wo Feu er zu lö schen
ist. Vor al lem im spä te ren Spiel wer den eine
gan ze Men ge da von be nö tigt.

Wie kann ich ihn mit Was ser fül len ? . . 168

116 Das ist:

Die Ei sen bahn . . . . . . . . 241

117 Die se die nen der Füh rung ei nes spe ziel -
len Trans port mit tels. Wie im rich ti gen Le ben
darf man sie nicht über schrei ten. Auf grund ih rer 
be son de ren Kon struk ti on kön nen auf ih nen
meh re re die ser Fahr zeu ge gleich zei tig fah ren.

Was sind das für Fahr zeu ge ? . . . . 116

118 Dann soll test Du sie na tür lich be nut zen
(schon ge si chert?).

119 Um hier ver nünf tig durch zu kom men,
soll test Du Dich an den he rum lie gen den Fres sa -
lien orien tie ren. Wenn Du sie al ler dings alle
mit ge nom men und kei ne Er satz-Mar kie run gen
an ge bracht hast, wird der Rüc kweg recht müh -
sam. Dar um hier die bei den wich tigs ten Wege
von der “Vor hal le zum gro ßen La by rinth”:

Zur “Schwe ben den Hal le” . . . . . 101
Zur “Ver bo te nen Zone” . . . . . . 14

120 Da bleibt Dir nur: Drum he rum schwim -
men!

Wie kann ich in den Flüs sen schwim men ? . 26

121 Da mit ist der klei ne “Tan nen baum” ge -
meint, der Dir sehr nütz lich sein kann!

Wozu ist der grü ne Baum gut ? . . . . 7

122 Die se ent hal ten zum Teil recht wich ti ge
In for ma tio nen. Um sie an hö ren zu kön nen, be -
nö tigst Du al ler dings noch ei nen an de ren tech ni -
schen Ge gen stand.

Was für ei nen Ge gen stand ? . . . . 169

123 Die se pro du zie ren eine ganz üble Sor te
von Ro bo tern, die An droi den. Man soll te sie
recht zei tig zer stö ren; denn wenn ei ner fer tig
wur de, sind sie be reit, den nächs ten Ro bo ter zu
ver wan deln.

Wie soll ich sie zer stö ren ? . . . . . 129

124 Auf Dei nem Weg zum hell blau en
Schlüs sel (XII). Den be nö tigst Du eben falls in
der “Schwe ben den Hal le”.

125 Dazu mußt Du ge gen das Ter mi nal lau fen 
und den Be fehl “MSG dev data” ver wen den.
Da bei be zeich net dev die Ge rä te num mer (bzw.
Adres se) und data das zu ver sen den de Da ta -
gramm.

Wie geht das mit dem Ter mi nal ? . . . 22
Was gibt es noch für Kom man dos ? . . 155

126 Ei gent lich ziem lich merk wür dig und
kaum zu er klä ren... (ein Re likt aus der Zeit von
RO BOT I, wir woll ten sie aber ger ne bei be hal -
ten).
Ex plo diert sie, ens te hen ma xi mal acht neue Ro -
bo ter, die nach Dei ner Ge sund heit trach ten...

Wie kann ich sie stop pen ? . . . . . 143

127 Um über die Wald we ge zu kom men, sind
die Wan der schu he not wen dig.

128 Wenn Du den dun kel blau en Schlüs sel
(XIII) be sitzt, fah re vom Bahn hof auf der nörd -
li chen Stre cke Rich tung Os ten. Fah re mit der
Bahn bis zur “Vor hal le des La by rinths”. Su che
Dir den Weg zur “Ver bo te nen Zone” und gehe
dort wei ter nach Wes ten bis zum “Si cher heits -
trakt C1". Wenn Du die Ferns teue rung aus der
”Hal le der vie len Seg men te" ge holt hast, gehe
durch die öst li chen “lan gen Gän ge” zum “Si -
cher heits trakt C2" und nimm dort die Kis ten
mit. Wenn Du in den Gän gen auch die Loch kar -
te ge holt hast, gehst Du wei ter nach Os ten durch
den ”Durch gang" zum “Platz der vie len Wege”.
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Er fah re an der Schie be tür die not wen di ge Ken -
nung und stan ze Dir eine pas sen de Loch kar te.
Ei ner der gu ten Ro bo ter in der rech ten obe ren
Kam mer trägt den dun kel grau en Schlüs sel mit
sich he rum.

Mit wel cher Ko die rung kom me ich zur Vor hal le ?
. . . . . . . . . . . . 154

Wo soll ich hier et was stan zen ? . . . 160

129 Mit der Schleu der !

Wie be nut ze ich die Stein schleu der ? . . 48

130 Da hel fen ver schie de ne Din ge. Zum ei -
nen kannst Du die Kris tall ku ge len “rei ben” und
zum an de ren kannst Du ver su chen zu “ja gen”,
wenn Du die rich ti ge Waf fe da bei hast.

Was macht die Kris tall ku gel ge nau ? . . 150
Wie be nut ze ich die Stein schleu der ? . . 48

131 Nach dem Du die Ener gie sta ti on in der
“Tief ebe ne” ab ge schal tet hast. Du be nö tigst ihn
in der “Zwi schen ebe ne 2", um den Ma te ria li sa -
tor ein zu schal ten.

132 Dazu be nö tigst Du die Si che rungs-Dis -
ket te.

Wie ver wen de ich die Dis ket te ?. . . . 95

133 Ein Druck da rauf läßt alle Ro bo ter eine
Zeit lang ru hen. Er ist noch ein Über bleib sel aus
der Ent wic klungs zeit der Ro bo ter - aber im mer -
noch sehr nütz lich.

134 So bald Du ei nen da von hast, kannst Du
ihn zum “Ver dop peln” ei nes an de ren Ge gen -
stands aus Dei nem Ruc ksack nut zen (Er ver -
wan delt sich in den an de ren Ge gen stand). Das
geht mit fast al len Ge gen stän den.

Bei wel chen geht das nicht ? . . . . 236

135 Die se Kreu ze er spa ren Char lie ei nen völ -
li gen Neu be ginn der Sze ne, wenn er nach Über -
schrei ten die ses Fel des ein Le ben ver liert.
Al ler dings kann auch nicht mehr so ein fach ge -
trickst wer den, wenn man schnell wie der mit F3
an den An fang der Sze ne möch te.

136 Die se kön nen sehr hin der lich sein, wenn
Sie falsch ge stellt sind. Al ler dings sind sie auch
emp find lich für mag ne ti sche Fel der.

Wo be kom me ich mag ne ti sche Fel der her ? 201

137 Der ist ganz ein fach zu fin den: Schaue
Dir ein mal die Sze ne süd lich vom Lan de platz
ge nau er an. Links oben, ne ben der Dis ket te fin -
dest Du ihn !

138 Klar ist, die Ra da ran la ge selbst ist nicht
für die Funk stö run gen ver ant wort lich. Wie
auch, wenn sie kei nen Strom hat ?! Als in den
50er Jah ren die Rus sen die Ra da ran la ge bau ten,
ahn ten sie nicht, daß be reits schon je mand “an -
de res” vor ih nen da war. Und dies war lan ge be -
vor Men schen über haupt ahn ten, daß so et was
wie “Ra dio wel len” über haupt exis tie ren...

Wer soll das ge we sen sein ? . . . . . 12

139 Da mit die se an der Sta ti on hält, soll test
Du Dich im Schat ten di rekt ne ben den Bahn glei -
sen auf die Lau er le gen. Wenn die Bahn an Dir
vor bei kommt, be nut ze ein fach eine Loch kar te,
die mit “C” be ginnt. Dann biegt die Bahn an der
Kreu zung rechts ab und fährt zur Sta ti on!

140 Die ses “Flug feld” bringt Dich durch die
Lüf te. Lei der läßt sich nicht im mer vor hers agen, 
wo hin man ge tra gen wird. Al ler dings ist es
manch mal der ein zi ge Aus weg aus ei ner ver -
zwic kten Si tua ti on.

141 Die ses Ding dient dazu, in dunk len Räu -
men und Gän gen et was bes ser se hen zu kön nen.
Be vor das funk tio niert, mußt Du sie al ler dings
erst durch “Be nut zen” ein schal ten.

Wo fin de ich sie ? . . . . . . . 15

142 Nach dem Du den ro ten Schlüs sel (Nr.
VI), die Loch kar te “ACDA” so wie die ers te
Ferns teue rung be kom men hast, fin dest Du ihn
in der “Ver suchs sta ti on”. Dort hin ge langst Du
auf fol gen dem Weg: Be tre te den “Ein stieg” auf
der rech ten Sei te und gehe durch das “Hin der -
nis ge wöl be” nach Os ten zum “Ort der Ver wir -
rung”. Be nut ze die Ferns teue rung, um die
Schie be tü ren zu öff nen. Ver las se die sen Ort
nach Sü den zur “Ver suchs sta ti on”. Wenn Du
die Ka bel ver schal tet hast, gehe durch die “Öst -
li chen Test fel der” und wei ter nach Nor den zum
“Ge ne ti schen Ge wächs haus”. Nach dem Du mit
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der Bahn ge fah ren bist, schwim me nach Wes ten
zur brau nen Tür (V). Gehe durch den “Ort der
Ver wir rung” und die “Vor hal le zum gro ßen La -
by rinth” zu rück zum “Hin der nis ge wöl be” und
ver schal te dort die Ka bel. Gehe dann nach Sü -
den, zur “Ver teil kam mer”, und hole dort die
Loch kar te “ADCA”. Gehe dann den gan zen
Weg wie der zu rück zur “Ver suchs sta ti on” und
von dort nach Wes ten zur “Ver teil kam mer”. Be -
nut ze die bei den Loch kar ten, so daß die Dreh be -
rei che den Durch gang zur un te ren Tür frei ge ben 
und hole Dir dort den wohl ver dien ten oran ge -
nen Schlüs sel (VII).

143 In dem Du mög lichst vie le Dei ner Sa chen
aus dem Ruc ksack rund um die Bom be legst, be -
vor die Zünd schnur ab ge brannt ist.

144 Im mer dann, wenn Du Feu er ge löscht
hast, blei ben die se übrig.

145 Mit der Schleu der.

Wie be nut ze ich die Schleu der ?. . . . 48

146 Wenn Du den oran ge nen Schlüs sel und
die Ta schen lam pe hast, stei ge in der “Ver suchs -
sta ti on” in die Bahn ein und fah re durch die rie -
si ge An la ge, bis Du zum “Bahn hof” kommst.
Dort steigst Du um in die nächs te Bahn und
fährst wei ter, bis Du zum “Äu ße ren Grenz be zirk 
West” kommst. Dort fährst Du noch bis auf die
Halb in sel und schwimmst, nach dem Du die gan -
zen Blech ty pen be sei tigt hast, auf die un te re In -
sel und holst Dir den grü nen Schlüs sel (VIII).
Ver giß da bei nicht, daß der eine gute Ro bo ter
auf der obe ren In sel ei nen Zy lin der da bei hat!

147 Ge meint ist die Stein schleu der!

Was macht die Stein schleu der ? . . . . 81

148 Öst lich, in der “Hal le der drei Ebe nen”
und in der Kam mer im “Ort der über trie be nen
Vor sicht” (über die nörd li che Trep pe).

149 Wenn Du in der “Hal le der drei Ebe nen”
mit dem Ro bo ter re den willst, um an das Ter mi -
nal he ran zu kom men.

150 Den gibt’s zum Fern hal ten der meis ten
Ro bo ter. Wenn Du sie reibst (“be nutzt”), hast

Du für ge nau 1 Mi nu te Ruhe (die Rest zeit wird
in der Sta tus-Zei le an ge zeigt). Doch Vor sicht ist 
trotz dem ge bo ten; denn wenn es zu eng wird,
kann auch die se die Ro bo ter nicht mehr fern hal -
ten!

151 Mit ih nen kannst Du Din ge “um dre hen”,
die Dich nicht auf den rech ten Weg las sen wol -
len. Doch Vor sicht: Es gibt auch wel che, die die 
um ge kehr te Wir kung ha ben!

Was läßt mich nicht den rech ten Weg ge hen ? 87

152 Die fin dest Du z.B.:

Im “Fel sen tal” . . . . . . . . 234
In der “Hal le der vie len Seg men te” . . . 51
In der “Zwi schen ebe ne 2" . . . . . 105

153 Die se sind recht ge fähr lich, wenn man sie 
ohne ent spre chen de Schutz klei dung be rührt.

Was für ein Klei dungs stück ? . . . . . 6

154 Mit “BABA”

155 Es gibt die Fol gen den:

MSG [dev] [data] . . . . . . . . 79
STAT . . . . . . . . . . . 50
QUEUE . . . . . . . . . . 10
HELP [name] . . . . . . . . . 5
SER VER . . . . . . . . . . 88

156 Da gibt es kei nen Schutz... Wenn Dir das
Schwim men zu ge fähr lich ist, emp feh len wir:
Brü cken be nut zen!

157 Die se kön nen Dir beim Über que ren glat -
ter Flä chen sehr be hilf lich sein!

Wo fin de ich sie ? . . . . . . . 240

158 Er wird über das Netz werk an ge spro chen
und ist in der Lage, alle emp fan ge nen Da ta -
gram me in eine ein ge leg te Loch kar te zu stan -
zen. Er ist al ler dings nur von ei nem Ter mi nal
aus an sprech bar. Zum Glück ste hen ihre Adres -
sen in der Re gel auf ei nem Zet tel, der an ei ner
Sei te klebt.

159 Be nut ze dazu ne ben den Glei sen dei ne
bei den ge fun de nen bio-elek tro ni sche Ein schü -
be (Typ 1 und Typ 6).
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160 Das nächs te Ter mi nal be fin det sich lei der 
erst im “Si cher heits trakt C2", der nächs te Stan -
zer da ge gen schon im ”Durch gang".

161 Sie füh ren Dich nach oben bzw. nach un -
ten in an de re Ebe nen. Wenn Du sie be nutzt,
rech ne im mer mit ei ner Über ra schung!

162 Die se klei nen Din ger kön nen recht nütz -
lich sein. Ei gent lich die nen sie dazu, die oft ver -
schlos se nen Raum durch gän ge zu öff nen, auch
wenn noch Ro bo ter he ru mir ren. Al ler dings sind
vie le de fekt und ha ben die merk wür digs ten Ef -
fek te zur Fol ge. Die Bat te rien sind auch nicht
mehr die be sten. Höch stens drei mal las sen sie
sich noch be nut zen. Merk wür di ger wei se funk -
tio nie ren die Du pli ka to ren auch nicht ver nünf -
tig.

Was sind das für Funk tio nen ? . . . . 230
Wo fin de ich wel che ? . . . . . . 152

163 Er ist je nach Un ter grund be geh bar oder
auch nicht.

164 Hier pas sen die bio-elek tro ni schen Ein -
schü be hin ein, die Du in den un te ren Ebe nen fin -
dest. Da durch wer den die un ter schied lichs ten
Funk tio nen aus ge löst.

165 Auf dei nem Weg zum blau en Schlüs sel
(XI). Mit die sem kannst Du in der “L1-Ebe ne
Süd-Ost” eine Ab kür zung öff nen.

166 Die se “Bau stei ne” sind of fen sicht lich mit 
Säu re be han delt wor den. Habe Ge duld, bald
wird nichts mehr übrig sein!

167 Die ser schützt Dich beim Über que ren be -
stimm ter ge fähr li cher Ob jek te. Aber wenn Du
ein Le ben ver lierst, ist im mer auch ei ner da von
weg, es gibt ja ge nug da von...

Was für ge fähr li che Ob jek te ? . . . . 175
Wo fin de ich ihn ? . . . . . . . 28

168 In dem Du mit lee rem Ei mer ge gen die
Strö mung schwimmst.

Wie kann ich in den Flüs sen schwim men ? . 26
Was ma che ich mit dem Was ser ? . . . 60

169 Das ist:

Der Re kor der . . . . . . . . . 41

170 Muß nicht sein !

171 Bit te: “BDBC”

172 Die gibt’s im un te ren “Ge hei men Ge rä te -
la ger” in ei ner Kis te.

173 Schein bar war es u.a. ihre Auf ga be alle
Ein dring lin ge zu be kämp fen. Den Frem den
konn te es ja auch nicht recht sein, ent deckt zu
wer den. Aber schein bar wur den auch Ro bo ter
ein ge setzt, die eine an de re Pro gram mie rung
hat ten. Sie wur den of fen sicht lich auf “Ko ope ra -
ti ves Ver hal ten” ge trimmt und schei nen mehr
da ran in ter es siert zu sein, mög lichs te vie le
Com pu ter-Chips zu er ha schen, als Men schen zu 
er wi schen. Was sie mit den vie len Chips dann
an fan gen, ist frag lich. Über haupt wirkt das Trei -
ben der kom plet ten An la ge ir gend wie un ko or di -
niert und un ge sund...

Wa rum war die An la ge über haupt aus ge schal tet ?
. . . . . . . . . . . . 194

174 Na klar !

175 Ge meint sind die Elek tro zäu ne !

176 Fra ge erst ein mal den gu ten Ro bo ter hier!

Ich bin zu faul, ihn zu fra gen! . . . . 139

177 Es sind die, de ren ‘!’-Text lau tet: “Die se
Mau ern kann kei ner über win den; aber...”. Und
nur bei den qua dra ti schen Tei len funk tio niert es. 
Die schrä gen “Ecken” las sen sich nicht ver sen -
ken!

178 Die se ha ben über haupt kei ne be son de re
Be deu tung.

179 Dazu be nö tigst Du schon et was mehr
Wis sen! Zu erst mußt Du ei nen Stan zer fin den,
Dir von die sem die Adres se (adr) ge ben las sen
(da ge gen lau fen) und eine lee re Kar te hin ein ste -
cken. Dann suchst Du Dir ein Ter mi nal und
schickst die sem Stan zer mit dem MSG-Be fehl
das, was Du ge locht ha ben möch test. Wenn al les 
ge klappt hat, leuch tet sein Lämp chen auf, und
Du kannst Dir die Kar te wie der ab ho len.

Der MSG-Be fehl . . . . . . . . 79
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Wie geht das mit dem Ter mi nal ? . . . 22

180 Da von gibt es meh re re im Spiel. Ei ni ge
pro du zie ren po si ti ve, an de re ne ga ti ve und ei ni -
ge neut ra le Ener gien. Die mit den ne ga ti ven
Ener gien mußt Du selbst ver ständ lich alle, von
den po si ti ven darfst Du kei ne ab schal ten. Lei der 
wirst Du erst hin ter her wis sen, ob die zu letzt ab -
ge schal te te gut oder schlecht war...

Wie kann ich die über haupt ab schal ten ? . 76
Was gibt es für Sta tio nen ? . . . . . 35
Wel che muß ich ab schal ten ?. . . . . 82
Wel che muß ich an las sen ? . . . . . 214

181 Sie lie gen an vie len Stel len he rum und
hin dern Dich, auf ein fa chem Wege an Dein Ziel
zu kom men. Es gibt nichts, das die se Din ger be -
sei ti gen, und kaum et was, das sie ver schie ben
könn te!

Kaum et was ? . . . . . . . . . 99

182 Um das zu er fah ren, soll test Du Dir die
Mi kro-Kas set te an hö ren, die Du im “Ge röll -
feld” ge fun den hast!

Ich möcht’s aber jetzt wis sen ! . . . . 34

183 Die se kannst Du lei der nicht be tre ten.
Aber da für flie gen die Mu ni tions ku geln da rü -
ber...

184 Das geht mit ei nem Ei mer Was ser...

Wie kann ich den Ei mer mit Was ser fül len ? 168

185 Die se ver bin den die hö he ren mit den
nied ri ge ren Ebe nen und ha ben sonst kei ne wei -
te re Funk ti on.

186 Bes ser nicht !

187 Wenn Du den brau nen Schlüs sel (Nr. V)
ge fun den hast, kommst Du durch den “Ein stieg” 
in die tie fe ren Ge wöl be. Die “Ver teil er kam mer” 
ver läßt Du nach Wes ten und schal test in der
“Hal le der Strah len” eben die se ab. Die Hal le
ver läßt Du wie der um nach Wes ten und ge langst
in das “Süd li che Aqua ri um”. Dort fin dest Du
auf dem lin ken Pla teau ei nen (gu ten) Ro bo ter,
der si cher lich den Re kor der schon ein ge sam -
melt hat.

188 Die se brauchst Du, um die zahl rei chen
Tü ren öff nen zu kön nen. Ihre Nu mer ie rung gibt
auch eine ge wis se Spiel rei hen fol ge vor. Ei nen
aus zu las sen ist fast nicht mög lich und gibt im
spä te ren Spiel mit Si cher heit Pro ble me.

Was hat es mit den Tü ren auf sich ? . . 204
Wie kom me ich zur Nr. I (gelb) ? . . . 137
Wie kom me ich zur Nr. II (dun kel grün) ? . 197
Wie kom me ich zur Nr. III (grau)? . . . 66
Wie kom me ich zur Nr. IV (vio lett) ? . . 112
Wie kom me ich zur Nr. V (braun) ? . . . 94
Wie kom me ich zur Nr. VI (rot) ? . . . 91
Wie kom me ich zur Nr. VII (oran ge) ? . . 142
Wie kom me ich zur Nr. VIII (grün) ? . . 146
Wie kom me ich zur Nr. IX (hell grün) ? . . 69
Wie kom me ich zur Nr. X (tür kis) ? . . . 84
Wie kom me ich zur Nr. XI (blau) ? . . . 210
Wie kom me ich zur Nr. XII (hell blau) ? . . 64
Wie kom me ich zur Nr. XIII (dun kel blau) ? 104
Wie kom me ich zur Nr. XIV (dun kel grau) ? 128
Wie kom me ich zur Nr. XV (schwarz) ? . . 3

189 Sie be sit zen wohl schme cken de Bee ren,
die leicht ver dau lich sind und Dir viel Ener gie
brin gen.

Was kann ich sonst noch al les es sen ? . . 245

190 Die sind wirk lich se hens wert und in der
Re gel nicht zu über win den. Al ler dings gibt es an 
vie len Stel len Wege durch die se Welt, die al ler -
dings nicht im mer ein fach zu er ken nen sind.

191 Nach dem Du den schwar zen Schlüs sel
(XV) be sitzt. Du be nö tigst ihn für den Ma te ria li -
sa tor in der “Zwi schen ebe ne 2".

192 Na klar !

193 Die se sind nur aus ei ner Rich tung be geh -
bar. Al ler dings kön nen ge wis se mag ne ti sche
Ob jek te ihre Rich tung be ein flu ßen.

Wel che Ob jek te sind das ? . . . . . 151

194 Man kann an neh men, das die “Her ren”
die ser An la ge mit dem Trei ben ih rer “Be dien -
ste ten” nicht sehr froh wa ren, daß die gan ze Ge -
schich te ir gend wie au ßer Kon trol le ge ra ten war. 
Nach Chips gie ri ge Ro bo ter und im mer stär ker
wer den de, elek tro mag ne ti sche Stö run gen deu -
ten da rauf hin. Durch die Funk tions stö run gen
der Ro bo ter und An droi den wur de die An la ge
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viel leicht zu ei ner Ge fahr für die Mensch heit,
was die Frem den er kann ten und die An la ge still -
leg ten. Zu vor hat ten die An droi den (und Ro bo -
ter) es be reits ge schafft, sechs der elf
Ener gie sta tio nen für ihre zwei fel haf ten Zwe cke
um zu funk tio nie ren. Nur noch drei Sta ti on wur -
den für den “nor ma len” Be trieb ver wen det, wei -
te re zwei soll  ten wohl eben falls  noch
um funk tio niert wer den. Wer weiß, was pas siert
wäre, wenn...

195 Sie lei ten ge fähr li che Über span nun gen
ab. Wenn sich zwei da von ge gen über ste hen,
kann ein rie si ger Licht bo gen ent ste hen, der für
Char lie ab so lut töd lich ist. Al ler dings gibt es im -
mer Mög lich kei ten, die se Über span nun gen so
zu re du zie ren, daß kein Licht bo gen mehr ent -
steht.

Wie kann ich den Licht bo gen ver hin dern ? . 2

196 Die se ha ben kei ne be son de re Be deu tung.

197 Die sen gibt es in dem ver stec kten Haus
nörd lich der Start sze ne. Du fin dest es, wenn Du
auf der klei nen In sel et was he rum läufst.

198 Nach dem Du den Schlüs sel ge holt hast,
scheint der Rüc kweg ver sperrt. Gehe ein fach
durch die grü ne Tür und dann zwi schen den un -
te ren Elek tro den hin durch.

199 Nach dem Du vom “Dunk len Grenz be -
zirk D2" über die nörd li che Trep pe in der ”Zwi -
schen ebe ne 2" wie der an die Ober flä che
ge kom men bist, gehe ein fach Dei nen Lieb lings -
weg zu rück zum Lan de platz, wo Du das Spiel
be gon nen hast. Du hast es näm lich ge schafft,
Gra tu la ti on!

200 Die se sind na tur ge mäß sehr rut schig. Da -
rauf zu steu ern ist ohne ein pas sen des Sport ge rät 
ab so lut un mög lich. Durch ge schic kte Ma nö ver
kann man sich aber meis tens an den Wän den
ent lang ret ten.

Was für ein Sport ge rät ist das ? . . . . 157

201 Hast Du kei nen Mag ne ten ?

202 Das lag wohl an der Un vor sich tig keit
bzw. Ah nungs lo sig keit des rus si schen For -

schungs teams. In ih rer Be geis te rung, eine An la -
ge ge fun den zu ha ben, die zum ers ten Mal die
Exis tenz au ßer ir di schem Le bens auf so ein -
drucks vol le Wei se be weist, war wohl so groß,
daß sie sich ohne grö ße re Rüc kspra che da ran
mach ten, eine der Ener gie sta ti on zu re ak ti vie -
ren. Dies hat te dann zur Fol ge, daß die ge sam te
An la ge wie der ih ren Be trieb auf nahm und alle
Ar beits ro bo ter zu ih rer frü he ren Tä tig keit zu -
rüc kkehr ten. Und das wur de dem Team dann
zum Ver häng nis.

Wie so sind die Ro bo ter so ag gre siv ? . . 173

203 Auf Dei nem Weg zum hell blau en
Schlüs sel (XII). Den kannst Du spä ter in der
“Ver bo te nen Zone” be nut zen, aber Du be nö tigst 
ihn nicht un be dingt.

204 Die se schüt zen sen si ble Be rei che der An -
la ge vor un ge woll ten Gäs ten. Nur wenn Du im
Be sitz des gleich far bi gen Schlüs sels bist, kannst 
Du sie über que ren.

Wozu gibt es die Schlüs sel ? . . . . 188

205 Du er kennst sie da ran, daß sie sich durch
Dich nicht von ih rer Tä tig keit ab len ken las sen.
Die an de ren ren nen ja so fort auf Dich zu, wenn
Du ih nen zu nahe kommst. Au ßer dem blei ben
die Durch gän ge of fen, wenn nur noch die Gu ten
exis tie ren.

206 Also das geht so: Zu erst gehst Du zu den
dunk len Elek tro zäu nen, da mit der obe re Strahl
aus geht. Dann gehe zum Stan zer und lese das
Eti kett mit sei ner Adres se. Dann gehe nach
rechts zwi schen den Elek tro den hin durch und
den Weg zu rück zum An fang. Vor dem letz ten
Licht bo gen brauchst Du übri gens kei ne Angst
zu ha ben, wenn Du al les rich tig ge macht hast.
Dann gehe wie der zu den dunk len Elek tro zäu -
nen und zum Ter mi nal. Sen de dem Stan zer alle
Da ta gram me, die Du lo chen möch test. Gehe
zum Stan zer und lege nach ein an der so vie le Kar -
ten ein, bis er nichts mehr stanzt. Das dunk le
Feld vor dem Stan zer darfst Du da bei auf kei nen
Fall ver las sen. Dann gehe wie der zwi schen den
rech ten Elek tro den hin durch, be vor Du zu rüc -
kgehst.
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207 Die meis ten elek tri schen Ge rä te in die ser
Ge gend sind über ein Netz werk mit ein an der
ver bun den. Ei ni ge ver sen den Nach rich ten an
an de re Ge rä te, die die se emp fan gen und da rauf
rea gie ren kön nen.

Was sind das für Ge rä te ? . . . . . 18

208 Na klar !

209 Auf Dei nem Weg zum dun kel grau en
Schlüs sel (XIV). Den be nö tigst Du im “Si cher -
heits trakt C1".

210 Wenn Du den tür ki sen Schlüs sel (X) ge -
fun den hast, und “Über dem Py ra mi den meer”
al les mit ge nom men hast (auch den bio-ele tro ni -
schen Ein schub), gehe zu rück zum Sticks tof fsee 
und fah re mit der Bahn nach Nor den. Even tu ell
steu erst Du beim “Ex tra Tax Py ra mi den wald”
die Bahn noch ein mal öst lich, um dort noch ei -
nen Zy lin der ein zu sam meln. Dein Fahr ziel liegt
je doch im Nor den: “Die Vor hal le zum gro ßen
La by rinth”. Su che Dir ei nen Weg durch das La -
by rinth zur “Schwe ben den Hal le”. Nach dem Du 
mit dem Ro bo ter in der nörd li chen Kam mer ge -
re det und das Feu er in der “Hal le des Feu ers” ge -
löscht hast, hole Dir den blau en Schlüs sel.

211 Die ser ver sen det die Ko die rung ei ner
ein ge scho be nen Loch kar te über das Netz werk.
Al ler dings ist der Adres sat im mer in der Le see -
in heit fest ge legt und gilt in der Re gel für die
Schie be tü ren.

212 Die se sind die Schlüs sel für ei nen be -
stimm ten Kon troll me cha nis mus. Es gibt zwei
ver schie de ne: Grü ne und blaue. Ge gen Ende des 
Spie les be nö tigt man eine gan ze Men ge da von,
so daß man mög lichst vie le da von ein sam meln
und an ge eig ne ter Stel le zwi schen la gern soll te.
Ei ni ge von ih nen lie gen al ler dings nicht ein fach
nur so he rum, son dern wer den von den “gu ten”
Ro bo tern ver wahrt.

Was für Kon troll me cha nis men ? . . . 213
Was für “gute” Ro bo ter ? . . . . . 224

213 Das sind Me cha nis men, die für die Steue -
rung ver schie de ner Ener gie-Sta tio nen ein ge -
rich tet wur den. Die se sind in den un te ren Eta gen 

die ser An la ge un ter ge bracht und ver sor gen das
ge sam te Ge län de mit Ener gie.

Was für Ener gie-Sta tio nen ? . . . . 180

214 Die rech te “Ener gie sta ti on der Zen tra -
lein heit”
Die “Ener gie ver sor gung TX9"
Die Nörd li che der ”Tief ebe ne"
Die “Ener gie sta ti on des Sticks tof fsees”
Die im “Grenz be zirk Süd”

215 Die se Din ger be nö tigst Du in den un te ren
Ebe nen der An la ge um, durch das Ein le gen in
die pas sen den Ver tie fun gen be stimm te Wir kun -
gen zu er rei chen.

Wo fin de ich wel che ? . . . . . . 65

216 Die ser ent steht, wenn sich zwi schen zwei 
ge gen über ste hen den Elek tro den eine hohe La -
dung auf ge baut hat. Er ist ab so lut ge fähr lich.

217 Auf Dei nem Weg zum hell grü nen
Schlüs sel (IX). Du be nö tigst ihn in der “Schwe -
ben den Hal le”.

218 Be fra ge ei nen der Ro bo ter bei den “Ver -
suchs be cken”.

Ich will da aber jetzt nicht hin ! . . . . 17

219 Das be fin det sich ganz am An fang, näm -
lich dort, wo sich auch der dun kel grü ne Schlüs -
sel (II) be fin det.

Wo fin de ich den dun kel grü nen Schlüs sel II ?197

220 Die se die nen der La ge rung grö ße rer Bo -
den be rei che, die so gar größ ten teils in Gang ge -
setzt wer den kön nen. Zum Schmie ren wur de
al ler dings ein Mit tel ver wen det, das Char lie
über haupt nicht gut be kommt. Vie le lie gen al -
ler dings ein fach nur so in den ver schie de nen
Sze nen he rum.

Wie set ze ich sie in Be we gung ? . . . . 63
Wel che kann ich in Be we gung set zen ? . . 23

221 Weil sie sehr schwer sind und Du kräf tig
ge nug sein mußt, um sie zu ver schie ben. Iß bes -
ser vor her et was, da mit Du zu Kräf ten kommst!

222 Es sind Bar rie ren, die Dich hin dern sol -
len, ein fach vom Ge sche hen weg zu lau fen. Das
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wäre ja auch viel zu ein fach...! Wenn Du eine
“Grü ne Pflan ze” fin dest, kannst Du sie al ler -
dings vor zei tig öff nen!

Was ist mit der “Grü nen Pflan ze” ge meint ? 121

223 Na klar !

224 Es gibt Gute und Böse. Die Gu ten soll test
Du schüt zen, denn sie ha ben meis tens wich ti ge
Ge gen stän de oder In for ma tio nen für Dich. Stel -
le Dich Ih nen in den Weg, sie wer den Dich
schon an spre chen...

Wie er ken ne ich die Gu ten ? . . . . 205

225 Bes ser nicht !

226 Be nut ze dazu je weils ei nen ge hei men
Durch gang im Schat ten.

227 Die se sind ganz und gar nich zu über win -
den.

228 Die se sind bei den gu ten Ro bo tern ein
gern ge se he nes Zah lungs mit tel. Ne ben bei das
ein zi ge, das sie ak zep tie ren. Für eine Hand voll
ge ben sie Dir den ei nen oder an de ren nütz li chen
Ge gen stand oder eine mehr (oder we ni ger)
wich ti ge In for ma ti on.

Was für “gute” Ro bo ter ? . . . . . 224

229 Das geht nur durch “Ver such und Irr -
tum”. Wenn Du z.B. eine po si ti ve aus ge schal -
test hast, merkst Du es spä tes tens dann, wenn Du 
das nächs te Ter mi nal auf suchst... Oder - noch
schlim mer - das gan ze Licht in der An la ge
glänzt plötz lich durch Ab we sen heit.

Schal test Du da ge gen eine ne ga ti ve aus, hat das
i.d.R. für Dich nur po si ti ve Wir kun gen: Die bö -
sen Rob’s wer den z.B. im mer lang sa mer und ir -
gend wann kri chen auch nicht mehr dau ernd
wel che aus un sicht ba ren Lö chern, was Du si -
cher lich sehr zu schät zen wis sen wirst.

Wie auch im mer: Hast Du eine fal sche aus ge -
schal tet, ist die ein zi ge Mög lich keit dies wie der
rüc kgän gig zu ma chen, ein Rüc kgriff auf eine
Spiel si che rung...

230 Mit einer kannst Du z.B. alle Schie be tü -
ren ei ner Sze ne öff nen. Eine an de re ist in der
Lage, ei nen grö ße ren Me cha nis mus in Gang zu
set zen.

Was für ei nen Me cha nis mus ? . . . . 68

231 Dazu mußt Du ein fach die F1-Tas te wäh -
rend des Spiels drü cken.

232 Die se klei nen Din ger sind in der Lage,
Fein de voll au to ma tisch auf zu spü ren. Du kannst
Sie ge nau so für Dei ne Sa che be geis tern, wie es
auch die Ro bo ter und An droi den tun. Lau fe ein -
fach da ge gen.

233 Um dort hin zu kom men, mußt Du erst
noch ein Stück wei ter. Schwim me durch die
Ver suchs be cken und gehe dann über die nörd li -
che Trep pe in der “Zwi schen ebe ne 2" nach
oben. Dort, in der Kam mer beim ”Ort der über -
trie be nen Vor sicht" fin dest Du ei nen ver stec -
kten bio elek tro ni schen Ein schub (Typ 3).

234 Wenn Du den brau nen Schlüs sel (V) hast, 
mußt Du auf die süd li che Sei te vom Ein stieg.
Ver las se die se Sze ne nach Wes ten ent lang der
Mau er und an der Schie be tür vor bei. Dort fin -
dest Du eine mit ten auf dem nörd li chen Feld.

235 Sze ne 54

Wozu brau che ich die ? . . . . . . 53

236 Bei den Ferns teue run gen funk tio niert er
al ler dings nicht so gut.

237 Schi cke ein fach an die Netz werk adres se
7 die ent spre chen de Ko die rung.

Wie geht das mit dem Ter mi nal ? . . . 22

238 Dazu mußt Du es aus den Din gen in Dei -
nem Ruc ksack aus wäh len und “be nut zen”.
Dann kannst Du es mit den Cur sor-Tas ten
(Pfeil tas ten) über den Bild schirm auf ein be lie -
bi ges Ob jekt setz ten und mit “EN TER” (oder
“RE TURN”) nä he re Hin wei se über das aus ge -
wähl te Ob jekt be kom men.

Was ist mit dem “Ruc ksack” ge meint ? . 106

239 Es kann unan ge neh me Fol gen ha ben,
wenn Du ei nes pas sierst: Es tau chen dann die
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un ter schied lichs ten Ro bo ter auf, die nichts an -
de res zu tun ha ben, als Dich zu ver fol gen.

240 Erst wenn Du den blau en Schlüs sel (XI)
be sitzt und auch den “Pass” hin ter Dich ge bracht 
hast, wirst Du die Mög lich keit ha ben, sie öst lich
der “Schwe ben den Hal le”, im “Bahn la by rinth”
zu fin den.

241 Sie kann Dich in sonst un er reich ba re Ge -
bie te brin gen. Al ler dings fährt sie von sel ber im -
mer nur ge rade aus und wen det an den
Kopf bahn hö fen. Ihre Steue rung er for dert schon
et was mehr Er fah rung von Dir !

Wie geht das mit den Zü gen ge nau ? . . 182

242 Man muß sie zu erst an schal ten.

Wie kann ich das tun ? . . . . . . 141

243 Wenn Du noch nicht weißt, wie man die
Bahn steu ert, soll test Du noch ein mal mit dem
gu ten Ro bo ter in der “B-Ebe ne Süd-Ost” spre -
chen. Trotz dem: Du be nö tigst eine Kar te mit der 
Ko die rung “AACC”.

244 Wenn er von Dir oder von ei nem Ro bo ter
be tre ten wird, ver wan delt er sich in eine Elek -
tro zaun-He cke, wel che die Fi gur um ringt.
Wenn Du den blau en An zug an hast, ist das für
Dich we ni ger pro ble ma tisch...

Die Elek tro zäu ne . . . . . . . 153

245 Es gibt ver schie de ne Nah rungs mit tel:
Tu ben (mit viel Nährst of fen), Kon ser ven (mit
et was we ni ger Nährst of fen) und Bon bons (die
brin gen am we nigs ten). Au ßer dem fin dest Du
an vie len Stel len der An la ge “Bee ren fel der”, die 
eben falls et was zu Dei ner Er näh rung bei tra gen.
Du soll test nie zu viel Nah rungs mit tel he rum -
schlep pen, das be deu tet nur zu viel Ge wicht!

Was sol len die Tu ben, Do sen und Bon bons? 32

246 Er ver sorgt alle Ro bo ter ei nes Rau mes
mit Ener gie. Wenn Du ihn um legst, blei ben sie
alle ste hen. Das kann recht hilf reich sein.
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